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1.2 Introducion

No cuarto curso da Educacién Secundaria Obrigatoria a materia de Informatica é impartida por profesorado pertencente ao departamento de
Informatica. Esta materia conta con 3 sesidéns semanais.

Tratase de introducir ao alumnado no uso das tecnoloxias da informacion, de forma que adquiran os cofiecementos basicos sobre as ferramentas que
facilitan a sta interaccion co contorno, e que comprendan os limites morais e legais que implica a sua utilizacion.

1.3 Obxectivos xerais

e Incorporar & linguaxe terminoloxia informatica, co fin de ampliar o vocabulario e expresarse de forma precisa e rigorosa.

¢ Entender o tratamento automatico da informacién e a sla representacion.

* Buscar e seleccionar recursos dispoifiibles na web, valorando a importancia do respecto & propiedade intelectual.

o Utilizar periféricos para capturar e dixitalizar imaxes, textos e sons.

* Manexar as funcionalidades principais dos programas de edicién de imaxe, son e video.

» Desefar presentacions multimedia que poidan ser usadas en modo local para apoiar un discurso ou en modo remoto para a difusiéon de
esquemas elaborados.

¢ Conecer o funcionamento basico dunha rede local.

* Manexar as utilidades basicas de configuraciéon dun sistema operativo de rede.

» Cofecer e manexar as distintas posibilidades para a conexién a Internet.

e Comprender a importancia de establecer medidas de seguridade para a proteccién de datos na conexién & Internet.

¢ Conecer e manexar as funcionalidades basicas de ferramentas de desenvolvemento de paxinas web, integrando informacion textual,
numérica e gréafica para publicala na web.

» Conecer e utilizar ferramentas para acceder e publicar recursos de texto, imaxes, sons e video en Internet.

» Cofecer e manexar as distintas alternativas existentes para compartir contidos na web.

» Coflecer e manexar ferramentas para integrarse en redes sociais, adoptando actitudes de respecto, participaciéon esforzo e colaboracién para
a creacion de produciéns colectivas.

o Utilizar os servizos telematicos relacionados coa busca de emprego, a merca por Internet, e-administracién, banca electrénica,
xeolocalizacién, entre outros.

¢ Potenciar o uso de software de libre distribucion.

e Fomentar o emprego do galego como lingua para publicar contidos na web.

1.4 Desenvolvemento curricular das unidades didacticas

1.4.1 Unidade didactica 1: Captura e edicion de multimedia
1.4.1.1 Obxectivos didacticos

o Utilizar periféricos para capturar e dixitalizar imaxes, textos e sons.

* Manexar as funcionalidades principais dos programas de ediciéon de imaxe, son e video.

» Optimizar a busca e seleccién de recursos dispofibles na web, tendo en conta a importancia do respecto aos aspectos legais.
¢ Potenciar o uso de software de libre distribucién.

1.4.1.2 Contidos

e Caracteristicas das imaxes dixitais: formatos

¢ Adquisicién de imaxes co scanner

e Escanear imaxes e almacenalas en distintos formatos.

» O recofiecemento 6ptico de caracteres. Programas OCR

* Recofiecer e editar o texto dun documento escaneado facendo uso dun software OCR.
¢ Creacion e tratamento de textos.

» Crear e modificar textos cun procesador de textos.

e Edicion de imaxes dixitais con Gimp

e Editar imaxes con Gimp realizando retoques basicos.

¢ Captura e ediciéon de son

¢ Capturar son no ordenador e editalo utilizando Audacity.

¢ Captura e edicién de video

¢ Capturar video no equipo e editalo realizando retoques basicos.

e Valorar as posibilidades do procesamento de elementos multimedia no equipo informatico.



1.4.1.3 Actividades

¢ Escanear un documento e modificar algunha parte do texto para imprimir unha variacién do mesmo.

¢ Crear documentos e modificalos para darlle a forma pretendida.

e Editar unha imaxe con Gimp para conseguir unha serie de retoques indicados polo profesor.

e Editar un arquivo de son con Audacity para conseguir unha serie de retoques indicados polo profesor.

¢ Capturar segmentos de video con unha camara de video ou teléfono mébil e editalo no ordenador para elaborar un video completo.

1.4.2 Unidade didactica 2: As redes locais e o acceso a Internet
1.4.2.1 Obxectivos didacticos

¢ Cofecer o funcionamento basico dunha rede local.
e Manexar as utilidades basicas de configuraciéon dun sistema operativo de rede.
» Cofecer e manexar as distintas posibilidades para a conexién a Internet.

1.4.2.2 Contidos

¢ Introducion as redes de ordenadores. Clases
¢ Elementos para a conexiéon de equipos en rede:
+ As interfaces de rede. Tipos e cableado
+ Dispositivos de interconexion: Switches
+ Configuracién da interface de rede en Windows
+ Configuracién da interface de rede en Linux
+ Conexion a redes de area extensa. Tipos de conexién. Routers e médems
¢ Configurar un equipo Windows dentro dunha rede local, e a stia conexién coa rede de area extensa.
¢ Configurar un equipo Linux dentro dunha rede local, e a sia conexién coa rede de area extensa.
e Seleccionar a conexion a Internet mais axeitada en funcién das caracteristicas requiridas.
¢ |dentificar os elementos dun sistema de comunicacién en base & funcién que cada elemento desempefia dentro do sistema.

1.4.2.3 Actividades
* Realizar a conexién de equipos a unha rede local utilizando cableado de par trenzado.

¢ Configurar equipos Windows e Linux dentro dunha rede local, e o seu acceso a Internet.
* Comparar distintas ofertas de acceso a Internet existentes no mercado, analizando as slas caracteristicas e resumindoas.

1.4.3 Unidade didactica 3: As redes sen fios
1.4.3.1 Obxectivos didacticos

¢ Conecer o funcionamento dunha rede sen fios.

¢ Valorar a necesidade de mecanismos de seguridade nas redes sen fios.

¢ Configurar unha conexién sen fios, tanto en Windows como en Linux.
1.4.3.2 Contidos

e A transmisién sen fios

e A seguridade nas redes sen fios

¢ Configurar unha conexién sen fios, tanto en Windows como en Linux.
1.4.3.3 Actividades

¢ Configurar unha conexion sen fios, incluindo tanto o punto de acceso, equipos Windows e Linux.

¢ Buscar en Internet os prezos dos elementos necesarios para a montaxe dunha rede local, tanto cableada como sen fios, e a sia conexioén a
Internet.

1.4.4 Unidade didactica 4: Seguridade na Internet



1.4.4.1 Obxectivos didacticos

e Comprender a importancia de establecer medidas de seguridade para a proteccién de datos na conexién a Internet.

1.4.4.2 Contidos

e Virus informaticos e antivirus

e Descargar e instalar un antivirus no equipo.

¢ O tornalumes ou firewall

¢ Configurar o firewall en Windows para indicar as conexiéns permitidas.

¢ Seguridade no correo electrénico

¢ Acceso a paxinas web seguras

* Recofiecer a conexién a paxinas web seguras e os datos do certificado dixital.

¢ Valorar a necesidade de adoptar medidas activas e pasivas no acceso a Internet para protexer os datos persoais.

1.4.4.3 Actividades

¢ Elaborar de forma colaborativa un glosario cos termos mais significativos relacionados coa seguridade en Internet.

1.4.5 Unidade didactica 5: Publicacion e acceso a recursos en Internet

1.4.5.1 Obxectivos didacticos

* Buscar e seleccionar recursos dispoifiibles na web, valorando a importancia do respecto & propiedade intelectual.
» Conecer e utilizar ferramentas para acceder e publicar recursos de texto, imaxes, sons e video en Internet.

1.4.5.2 Contidos

e Licenzas e dereitos de imaxes, software e informacion.

¢ Reconecer a licenza de uso dos recursos atopados en Internet.

¢ Atender as normas de proteccién de datos para non publicar informacién confidencial e legalmente protexida.
e Valorar o cumprimento dos dereitos do autor no acceso e publicacion dun recurso.

e Manexar os principais buscadores para buscar distintos tipos de recursos en Internet.

e A wikipedia

» Conecer ferramentas para publicar e acceder a contidos de texto, imaxes, son, e videos en Internet.

¢ Programas de intercambio de ficheiros P2P. Aspectos legais

e Manexar algin programa de intercambio de ficheiros P2P.

e Ferramentas de almacenamento remoto

1.4.5.3 Actividades

e Comparar os principais tipos de licenzas utilizados en Internet e recofiecer a licenza aplicada aos recursos atopados en Internet.
o Utilizar os buscadores mais importantes para localizar unha serie de informacién en Internet.

e Publicar e acceder a recursos en ferramentas como a wikipedia, flickr, rockola e youtube entre outros.

e Instalar un programa de intercambio P2P e analizar as opciéns principais.

1.4.6 Unidade didactica 6: Internet e as redes sociais
1.4.6.1 Obxectivos didacticos
» Cofecer e manexar as distintas alternativas existentes para compartir contidos na web.
» Coflecer e manexar ferramentas para integrarse en redes sociais, adoptando actitudes de respecto, participaciéon esforzo e colaboracién para
a creacion de produciéns colectivas.
1.4.6.2 Contidos
e Aweb 2.0
¢ Plataformas de comunicacién na web: O correo electrénico, foros, Blogs, a sindicacién de contidos (RSS), os podcasts, Wikis, Chats, os

marcadores sociais, paxinas de inicio personalizadas, as redes sociais, e as ferramentas de ofimatica online.
¢ Ferramentas de mensaxeria en lifia.



* Rexistrarse e manexar ferramentas de comunicacién: Email, Foros, Blogs, sindic de contidos, podcast, wiki, chats, marcadores sociais,
paxinas de inicio personalizadas, ferramentas ofimaticas online e mensaxeria en lifa.
e Valorar a salvagarda da intimidade dentro das redes sociais.

1.4.6.3 Actividades

 Rexistrase e establecer comunicaciéns coas diferentes ferramentas segundo os pasos indicados polo profesor.
1.4.7 Unidade didactica 7: Acceso a servizos na Internet
1.4.7.1 Obxectivos didacticos

o Utilizar os servizos telematicos relacionados coa busca de emprego, a merca por Internet, e-administracién, banca electrénica,
xeolocalizacién, entre outros.

1.4.7.2 Contidos

¢ Busca de emprego

¢ A merca a través de Internet

* Reservas de viaxes e espectaculos

e Sistemas de localizacién xeografica

¢ Os medios de comunicacién en Internet

¢ A banca electrénica

¢ A administracion electrénica

* ONGs na rede

¢ Facer uso dos principais servizos tanto para o traballo como para o ocio e lecer que se poden atopar en Internet.

1.4.7.3 Actividades

e Elaborar un curriculo como demandante de emprego nun dos principais portais de demandas de emprego.
¢ Facer uso dos servizos de internet sobre supostos practicos indicados polo profesor.

1.4.8 Unidade didactica 8: Edicion de paxinas web
1.4.8.1 Obxectivos didacticos

» Conecer e manexar as funcionalidades basicas de ferramentas de desenvolvemento de paxinas web, integrando informacion textual,
numérica e gréafica para publicala na web.

¢ Desefar presentacions multimedia que poidan ser usadas en modo local para apoiar un discurso ou en modo remoto para a difusiéon de
esquemas elaborados.

¢ Potenciar o uso de software de libre distribucion.

1.4.8.2 Contidos

¢ Elementos basicos da web. Linguaxe HTML. Navegadores.
¢ Elaborar unha paxina web usando un editor web libre.
¢ Integracion de elementos multimedia nas paxinas web.
+ Imaxes, mapas e formularios.
+ Composicion de imaxes animadas.
+ Elaboracién de animaciéns multimedia.
¢ Desefio de animacions en flash con OpenOffice Impress.
¢ Compofier unha presentaciéon con animaciéns basicas e exportala de forma que poida ser visualizada dentro da web.
0 Publicar presentaciéns na web con slideshare.
e Elementos para accesibilidade na web.
¢ Valorar a necesidade de respectar as normas de accesibilidade para que todas as persoas poidan acceder aos contidos da mesma.
e Empregar contidos que promovan a igualdade entre mulleres e homes, fomenten o respecto ao medio ambiente, creen habitos saudables,
fomenten a solidariedade, etc.
¢ Revisar o contido da paxina a publicar, coidando de non incluir contidos que vulneren aspectos éticos e legais.



1.4.8.3 Actividades

e Elaborar paxinas web cos elementos indicados polo profesor, que versen sobre un tema dalgunha das outras materias que cursa o
alumnado.

» Visualizar as paxinas web nos navegadores mais utilizados, recofiecendo as diferenzas que se producen entre eles.

» Crear imaxes animadas a partir de unha serie de imaxes fixas seleccionadas polo alumnado, e incluilas na paxina web.

¢ Elaborar unha presentacion con Impress cos elementos basicos (transicions entre diapositivas, animacién de elementos,...) e exportala a un
arquivo flash para incluila na paxina web.

¢ Publicar a presentacién realizada na web con slideshare.

1.4.9 Unidade didactica 9: Comparticion de recursos nas redes locais
1.4.9.1 Obxectivos didacticos

e Manexar as utilidades basicas de configuraciéon dun sistema operativo de rede.
1.4.9.2 Contidos

e Usuarios e permisos

e Comparticion de recursos na rede local
+ Compartir recursos na rede Windows
+ Compartir recursos na rede Linux

1.4.9.3 Actividades

e Compartir unha carpeta e impresora nun sistema Windows, e acceder a unha carpeta compartida por outro equipo.
e Compartir unha carpeta e impresora nun sistema Linux, e acceder a unha carpeta compartida por outro equipo.

1.5 Contidos minimos

Os contidos minimos imprescindibles para a superacién da materia son os seguintes:

¢ Manexar as principais funciéns dun sistema operativo de rede.

¢ |dentificar os principais dispositivos que compofien unha rede local, e a stia conexién a Internet.
» Coflecer e manexar as principais funciéons un programa de tratamento de imaxe.

e Saber empregar unha ferramenta de desefio de paxinas webs.

* Desenvolverse con soltura na procura e o intercambio de informacién en internet.

1.6 Contribucion ao logro das competencias basicas

¢ Esta materia contrible de maneira plena & adquisicién da competencia referida ao tratamento da informacién e competencia dixital,
imprescindible para desenvolverse nun mundo que cambia, e que nos cambia, empuxado polo constante fluxo de informacién xerado e
transmitido mediante unhas tecnoloxias da informacién cada vez mais potentes e omnipresentes.

» Contrible de maneira parcial &4 adquisicién da competencia cultural e artistica porque facilita o acceso &s manifestaciéns culturais e potencia
a expresion do alumnado mediante alguns cédigos artisticos. Concretamente, traballarase nas actividades de edicién de imaxes, son e video
e nas de acceso a recursos de imaxes son e video en Internet, a adquisicién desta competencia.

e A contribucién & adquisicién da competencia social e cidada céntrase en que as destrezas de busca, obtencién, rexistro, interpretacién e
andlise permiten acceder en tempo real &s fontes de informacién requiridas para unha correcta interpretaciéon dos fenémenos sociais e
histéricos que conforman a vision da actualidade

e A contribucién & adquisicién da competencia para aprender a aprender esta relacionada co acceso e a interacciéon en contornos virtuais de
aprendizaxe, que facilita a aprendizaxe auténoma unha vez finalizada a escolaridade obrigatoria. Destacase neste sentido que o uso de
contornos virtuais de aprendizaxe un contido transversal a todas a unidades didacticas da materia, xa que farase uso deste tipo de contornos
durante todo 0 ano para o seguimento das clases e as actividades a realizar.

¢ Esta materia contrible & adquisicién da competencia en comunicacion linglistica nos aspectos relacionados coa linguaxe escrita e as linguas
estranxeiras. Como tarefa tipo, na actividade de confeccién de glosario da unidade 4, o alumnado partird dunha serie de textos en inglés para
confeccionar a sintese dos termos requiridos no mesmo.



» Contribue, por Ultimo, & competencia de autonomia e iniciativa persoal na medida en que un contorno tecnoléxico cambiante esixe unha
constante adaptacion.

* Non se contemplan nesta programacion tarefas relacionadas directamente coas competencias matematicas e de cofiecemento e interaccion
co mundo fisico.

1.7 Metodoloxia

Con respecto & metodoloxia didactica a seguir na imparticiéon do materia, cabe destacar os seguintes aspectos:

* No comezo de cada unidade de traballo, exporanse na clase os conceptos e obxectivos fundamentais da mesma.

» Nas distintas sesions da ensino-aprendizaxe, o profesor introducird os novos conceptos aos alumnos, buscando sempre a implicaciéon dos
mesmos no establecemento de debates para aclarar no maximo posible estes conceptos. Para favorecelo, o profesor plantexara durante a
explicacién cuestiéns que propicien o razoamento dos alumnos. Tentarase desta forma aclarar todas as dubidas que poidan aparecer sobre
os temas abordados. Por outra banda, a exposicién das distintas unidade na clase realizarase mediante un wiki no que ademais de expofier
os contidos propios da mesma, os alumnos poderan acceder a enlaces na web que complementan e amplian estes contidos. Desta forma
preténdese tamén fomentar a autonomia na formacién e a capacidade de andlise critica nos alumnos.

¢ Os alumnos realizaran diferentes actividades practicas sobre os conceptos expostos, que variaran segundo a unidade. Moitas destas
actividades seran realizadas coa ferramenta de e-learning implantada na aula virtual do centro, incluindo diversos cuestionarios sobre os

contidos fundamentais das distintas unidades didacticas.

¢ En ocasiéns, o alumnado realizara traballos en grupos, propostos polo profesor.

1.8 Temporalizacién

Na seguinte taboa recéllense as sesions (de 50 minutos) adicadas a cada unha das unidades de traballo nas que se distriblen os contidos da materia:

Unidade didactica Sesions
U.D. 1: Introducién & informatica 10
U.D. 2: Captura e edicién de multimedia 20
U.D. 3: As redes locais e 0 acceso a Internet 8
U.D. 4: As redes sen fios 5
U.D. 5: Seguridade na Internet 6
U.D. 6: Edicién de paxinas web 20
U.D. 7: Publicacion e acceso a recursos en Internet 8
U.D. 8: Internet e as redes sociais 8
U.D. 9: Acceso a servizos na Internet 5
U.D. 10: Comparticion de recursos nas redes locais 3

1.9 Avaliacion

1.9.1 Criterios de avaliacion

¢ Instalou e configurou aplicaciéns, e desenvolveu técnicas que permitan asegurar sistemas informaticos conectados entre si.

¢ Conectou ordenadores e dispositivos mobiles con outros, sen fios ou con fios, fixos ou mébiles, para intercambiar informacion e datos.

» Obtivo imaxes fotograficas, aplicoulles técnicas de edicion dixital e diferenciounas das imaxes xeradas por ordenador.

¢ Capturou, editou e montou fragmentos de video e son.

* Desefou e elaborou presentaciéns destinadas a apoiar o discurso verbal na exposicién de ideas e de proxectos ou en remoto a clarificar os
esquemas da web.

» Desenvolveu contidos interactivos para a rede aplicando estandares de accesibilidade na publicacién da informacién.



e Participou en redes sociais virtuais como emisores e receptores de informacién e iniciativas comuns.
o Elixiu entre produtos de software e de contidos, tanto de cédigo aberto e comerciais, con funcionalidades similares, os que sexan
compatibles co respecto polos dereitos de autor e que mellor se axusten aos requirimentos das publicaciéns e 4s necesidades dos usuarios.

1.9.2 Instrumentos de avaliacion

No comezo do curso, o profesor realizard unha avaliacién inicial que permitird cofiecer o nivel de cofiecementos previos do alumnado, € o interese
deste nas areas abarcadas na materia.

O profesor tera en conta a participacién dos alumnos en clase e as respostas sobre conceptos basicos recentemente abordados na mesma. Desta
maneira, formarase unha avaliacion formativa que permitird corrixir e mellorar durante o curso os procesos de ensino-aprendizaxe programados.

Os alumnos realizaran probas que englobaran unha ou varias unidades de traballo, en papel ou ordenador, que formaran a avaliacién sumativa das
unidades da materia, tendo en conta o nimero de sesidns adicadas a cada unha delas. Os alumnos que suspendan algunha unidade de traballo
poderan recuperalas mediante unha proba ao final do curso ou do trimestre.

1.9.3 Sistemas de cualificacion

Os traballos realizados ao longo do curso tamén formara parte da avaliacién final. Os porcentaxes cos que se formara a nota final sera:

Parte Porcentaxe

Participacion en clase 10%

Probas das unidades didacticas | 70%

Traballos 20%

A cualificacion final da avaliacion sera un numero enteiro de 1 a 10, resultado de redondear os resultado obtidos seguindo a tdboa. Considéranse
aprobados aqueles alumnos que obtefian unha cualificacién igual ou superior a 5.

1.10 Seguimento ao alumnado repetidor

O alumnado repetidor seguira un programa especifico personalizado, orientado & superacion das dificultades comunicadas polo seu profesorado titor
do curso anterior no Informe de avaliacion final. Neste programa o/a alumno/a realizara unha serie de tarefas destinadas a reforzar unha serie de
competencias basicas para o seu desenvolvemento no uso da informatica a as novas tecnoloxias.

Farase uso dun informe de seguimento para informar do avance do programa especifico ao profesorado titor, queo fara chegar as familias para o seu
conecemento e colaboracion.

En todo caso a permanencia un ano mais nun mesmo curso debe ser unha segunda oportunidade para conseguir os obxectivos propostos polo que se
tera especial coidado en non sinalar a condicion de ?repetidor? a este alumnado, agas que se faga en positivo como elemento motivador do saber
facer pola experiencia do curso pasado. Aproveitarase asi o que este alumnado xa sabe e recorda do curso anterior para guiar unha aprendizaxe
cooperativa beneficiosa para todo o grupo, mellorando a sta aprendizaxe e autoestima, evitando a presenza de habitos de traballo inadecuados e de
que a repeticion sexa ?mais do mesmo? que no curso anterior.

1.11 Atencion ao alumnado con necesidades educativas especiais

A ferramenta da aula virtual do centro favorece o tratamento da diversidade do alumnado, xa que permite unha autonomia por parte do mesmo no
seguimento do curso e na realizacién das tarefas propostas polo profesor.

Desta forma, incluiranse actividades de reforzo (desefio de mais paxinas web sinxelas, edicion de imaxes, busca e publicacioén de recursos en Internet
e uso das redes sociais) para o alumnado que presente dificultades na adquisicién dos contidos incluidos nas distintas unidades didacticas, co
obxectivo de introducilos de forma mais gradual e facilitar asi o seguimento do curso por parte deste alumnado.

Por outra banda, poderanse incluir actividades complementarias de maior dificultade (edicién de webs con elementos interactivos mais complexos,
edicion avanzada de imaxes, son e video) para o alumnado de altas capacidades que supere sobradamente os obxectivos marcados nesta
programacion.



1.12 Incorporaciéon da educacion en valores

Son varios os temas relacionados directamente coa educacién en valores que se abarcaran ao longo do curso, pero destacan os seguintes:

» O respecto e valoracién da propia intimidade e de outras persoas.
» O respecto polas normas de proteccién de datos para non publicar informacién confidencial e legalmente protexida.
¢ O cumprimento dos dereitos do autor no acceso e publicacién dun recurso.

1.13 Fomento da lectura e das TIC

E evidente neste caso a relacion directa dos contidos e actividades da materia co fomento das TIC. No tocante ao fomento da lectura, ao longo do
curso serd intensivo o traballo do alumnado co lectura dixital en distintas linguas, nas distintas actividades propostas nas unidades didacticas, nas que
se busca reforzar a capacidade de comprensién e sintese traballando con recursos en formato electrénico.

1.14 Seguimento e avaliacion da programacion

A avaliacién formativa que se realizara ao longo do curso mediante cuestions basicas ao alumnado nas clases permitira ao profesor avaliar a eficacia
dos procesos de ensino-aprendizaxe programados, e adoptar as correccions necesarias sobre a planificaciéon establecida na seguinte programacion.

Ademais, no remate e cada unidade didactica o alumnado realizarg un cuestionario sobre os distintos contidos da mesma, que permitira ao profesor
analizar a medida na que o alumnado resolve as tarefas mais relevantes da unidade.

Estes dous elementos serviran de base para a avaliacién da propia programacion didactica proposta.

1.15 Materiais e recursos didacticos
O material que se empregara para o desenvolvemento do curso é o seguinte:

¢ Un ordenador para cada alumno.

¢ Un ordenador con canén proxector para o profesor.

¢ Cables de rede e un switch.

e Un escanner.

¢ Punto de acceso e tarxetas sen fios.

¢ Unha camara de video.

* Micr6fonos e altofalantes.

e Software de virtualizacion, edicién de imaxes, son, video, desefio web e realizacién de presentacions.

O material curricular sera elaborado polo profesor e accesible aos alumnos a través da aula virtual en formato wiki, con enlaces a diversas fontes de
recursos en Internet.



