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Cada apartado do curso comeza indicando os obxectivos que persegue ese apartado asi como o escenario necesario para levalo a cabo.

PARTE 00: Cofiecementos de partida e observacions sobre o material

¢ Cofecementos previos

e Material vivo

¢ Recomendacions

¢ Requirimentos para realizar o curso
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Unidade I: Instalacion e configuracion do SDK de Android en Ubuntu

* PMDM: Obxectivos e escenarios da Unidade |
e PMDM: Actualizando Ubuntu

e PMDM: Instalar JDK e JRE

* PMDM: Instalar eclipse

-- Carlos Carrion Alvarez -- (novembro 2012).
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