1 LIBGDX Instalacion do framework LIBGDX

UNIDADE 1: Instalacidon do framework LIBGDX

1.1 Sumario

¢ 1 Nova ferramenta de xeracion de proxectos baseada en Gradle. Abril 2014
+ 1.1 Instalacion do plugin Gradle para Eclipse
+ 1.2 Descarga da nova ferramenta grafica gdx-setup.jar baseada en Gradle
+ 1.3 Xeracién dos proxectos
+ 1.4 Importacion dos proxectos Gradle a Eclipse
¢ 2 Antiga ferramenta de xeracion de proxectos
+ 2.1 Descarga da ferramenta grafica gdx-setup-ui
# 2.2 Xeracién dos proxectos
¢ 2.2.1 CONFIGURATION SECTION
¢ 2.2.2 LIBRARY SECTION
¢ 2.2.3 OVERVIEW SECTION e GENERATION SECTION
# 2.3 Importacion dos proxectos a Eclipse

2 Nova ferramenta de xeracion de proxectos baseada en Gradle. Abril 2014

Actualizacidn: A partires de Abril do 2014 déixase de dar soporte a utilidade gdx-setup-ui explicada posterirmente e se pasa a unha nova ferramenta
(a forma de xerar os proxectos € parecida & anterior) baseada en Gradle.
Nos imos utilizar esta version.
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Gradle é unha ferramenta para automatizar a construcién dos nosos proxectos, por exemplo as tarefas de compilacion, testing, empaquetado e o
despregue dos mesmos. Unha vantaxe que imos ter se utilizamos esta ferramenta é que as librerias do framework xa non van estar dentro dos
proxectos de eclipse. Para que compile cunha nova versién do framework chegaria con cambiar o nome de dita versiéon no arquivo build.gradle e xa
compilaria o proxecto coa nova version. Tedes mais informacion sobre o uso do arquivo build.gradle neste enlace.

A instalacion de Gradle nos diferentes IDE's a tedes neste enlace.

Imos explicar como facelo en Eclipse.

2.1 Instalacion do plugin Gradle para Eclipse

¢ O proceso é o seguinte:

¢ Instalacioén plugin Gradle
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Escollemos a opcion Install new software no menu Help.
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Agora escribimos como nome Gradle e na direccion pofieremos http://dist.springsource.com/release/TOOLS/gradle
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Marcaremos a opcion Gradle IDE'e premeremos o botén Next.
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Prememos o botén Next e o botén Finish. O rematar a instalacién aparecera unha mensaxe indicando que é necesario reiniciar o Eclipse.

2.2 Descarga da nova ferramenta grafica gdx-setup.jar baseada en Gradle

Unha vez instalado o plugin de Gradle debemos descargar a nova ferramenta grafica de xeracién de proxectos dende
http://libgdx.badlogicgames.com/nightlies/dist/gdx-setup.jar

e En LINUX:

Unha vez descargado debemos modificar os permisos de dito arquivo e asinarlle o permiso de execucién. Para isto o podemos facer:
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¢ Graficamente premendo co botén dereito sobre o arquivo, escoller a opcién de propiedades e premer sobre a lapela
Permisos. Unha vez nela marcar a opcion Permitir ejecutar archivo como un programa.
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¢ Dende un terminal de Linux. Debemos situarnos co comando cd no cartafol onde estea a ferramenta e executar a orde
chmod 755 gdx-setup.jar.

* Execucién da nova ferramenta de xeracion de proxectos baseada en Gradle
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Ir a consola de MS-DOS en Windows ou a un Terminal en Linux.
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Situarnos no cartafol onde descargamos a utilizade cé comando cd: cd c:\users\angeldfg (teriades que cambiar a ruta pola vosa), e escribir
a orde: java -jar gdx-setup.jar

Tamén podemos executala de forma grafica, premendo co botén dereito do rato na aplicacion jar, escoller a opcién 'Abrir con' e dentro desta escoller a
opcién 'JAVA(TM)...Binary' como amosa a seguinte pantalla:
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Abrir con en Linux con OpenJDK instalado.

Se non vos aparece esta opcién deberedes de escoller a opcion Elegir programa e facer o seguinte:

¢ Execucion da ferramenta de xeracién de proxectos
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Ir 6 cartafol onde tefades instalado o JDK (vale JRE), normalmente 'C:\archivos de programa\java\jre7\bin' e escoller o programa javaw.exe.
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Vos aparecera o programa 'Java (TM)...Binary' marcado para executar. Prememos o boton de Aceptar.
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NOTA: En WINDOWS 7, e debido a que é necesario que se execute como administrador, é necesario facelo dende a consola, executando a orde
anteriormente indicada. En caso de querer facelo graficamente, teriamos que:

¢ Executar a aplicacion graficamente

e Ir 6 administrador de tarefas de Windows e localizar o proceso javaw.

» Seleccionalo e ir as propiedades. Dentro das mesmas escoller a opcién Compatibilidad e marcar o checkbox Ejecutar este programa como
administrador.

¢ Pechar a aplicacion e volver a abrila graficamente.

2.3 Xeracion dos proxectos

Unha vez executada aparecerd a seguinta pantalla:

Libgdx Project Generator
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Os datos a cubrir son:

e Name: nome que van levar os proxectos que se xeran. Asi no caso do exemplo se xerara: Xogo2D-android, Xogo2D-desktop, Xogo2D-gwt,
Xogo2D-ios e Xogo2D-core.

¢ Package: cada xogo debe estar desenvolto non nome de paquete Unico.

e Game Class: nome da clase que vai ser chamada por cada un dos proxectos xerados. Ven ser a clase comun a todos eles.

¢ Destination: cartafol onde se van xerar os proxectos.

¢ Android SDK: cartafol onde estd o SDK. No voso caso estara en /opt/android-sdk-linux se optaches pola opcién de instalar os compofientes
separados ou ben no cartafol onde esta descomprimido o Adt-bundle, e dentro deste estara o cartafol sdk.

Nota: O aspecto da pantalla pode variar xa que estan sacando versiéns case cada mes. Agora mesmo (Outubro 2014) aparecen mais extensiéns das
que vefien na imaxe. Non tedes que escoller ningunha.

TAREFA UNIDADE 1, PARTE 1: Esta parte esta asociada & realizacion dunha tarefa.
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Unha vez cubertos prememos o bot6n de Generate.

Nota: A partires de Abril do 2014 box2d pasa a ser unha extension. Polo de agora non marcaremos ningunha delas.
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Unha vez acabado informara de que os proxectos foron xerados.
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No cartafol indicado anteriormente apareceran os diferentes proxectos.

2.4 Importacion dos proxectos Gradle a Eclipse

Debemos seguir os seguintes pasos:

¢ Importacién de proxectos a Eclipse
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Unha vez xerados deberemos abrir o eclipse e escoller a opcion Import sobre a venta de exploracion de paquetes ou ben ir a opcion de

Men File e escoller a mesma opcién. Non debemos ter o workspace do eclipse apuntando 6 mesmo lugar onde se xeran os
proxectos.
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Agora debemos escoller a opcion Gradle Proyect.
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import Gradle Preject

Agora debemos premer o botén Browse e seleccionar o cartafol onde estan xerados os proxectos. O facelo aparecera un aviso na parte
superior indicando que temos que premer o botén Build
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Unha vez premido e despois dun tempo apareceran os proxectos a importar. Escolleremos todos menos o de 10S. Este xa non aparece se
non o xeramos coa ferramenta grafica.
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Unha vez feito xa temos os diferentes tipos de proxectos importados. Se na version Android vos da un erro deste tipo
android-studio/sdk/build-tools/android-4.4.2/aapt: error while loading shared libraries: libz.so.1: cannot open shared object file: No
such file or directory tedes que abrir un terminal e executar este comando: sudo apt-get install lib32z1 1ib32z1-dev

Lembrar que xa comentamos o que ia xerar a ferramenta neste enlace.

3 Antiga ferramenta de xeracion de proxectos

Nota: Aqui esta explicado como funcionaba antes a xeracién de proxectos. No curso actual non usaremos esta forma.
Anteriormente a Abril do 2014 usébase a utilidade gdx-setup-ui para engadir és diferentes proxectos as librerias necesarias para utilizar o framework
Libgdx.

A principal desvantaxe de dita ferramenta é que engade 6 proxecto as librerias do framework e que a actualizaciéon das mesmas (6 aparecer novas
versiéns do framework) era un pouco laboriosa.

A principal vantaxe é que non necesitamos conexion a Internet para xerar os proxectos. Ainda se pode usar.

A continuacion explicamos como seria o proceso de xeracion de proxectos usando dita ferramenta.

3.1 Descarga da ferramenta grafica gdx-setup-ui

O primeiro seréa crear os proxectos necesarios para desenvolver os xogos.

Se o facemos 'manualmente’ teriamos que crear un proxecto Android (versién Android do xogo), un proxecto Java cunha clase que implemente o
método main (seria a version desktop), un proxecto para I0OS, outro para GWT, e outro proxecto Java onde irian todas as clases necesarias para
desenvolver 0 noso xo0go.

Nota: Non é obrigatorio crear todos os proxectos, limitdndonos s6 a aquelas plataformas nas que queiramos xerar 0 N0so xogo.
¢ Neste curso nos centraremos nas versions Desktop e Mébil.
Os diferentes proxectos creados inicialmente (mobil e desktop) chamarian as clases do noso xogo (terceiro proxecto) utilizando as librerias do

framework libdx. Este proceso (ainda que so6 se fai unha vez por cada xogo) e longo e tedioso, pero podémolo aforrar facendo uso dunha ferramenta
desenvolta en Java que nos xerara a estrutura necesaria para desenvolver un xogo para diferentes plataformas.

Podemos descargar dita aplicacion dende https://github.com/libgdx/libgdx-old-setup-ui.
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Debemos escoller o enlace Download Lastest.

Nota: Se estamos en Linux lembrade modificar os permisos de dito arquivo e asinarlle o permiso de execucion.

Para executala podemos:

¢ Execucion da ferramenta de xeracién de proxectos
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Ir a consola de MS-DOS en Windows ou a un Terminal en Linux
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Situarnos no cartafol onde descargamos a utilizade cé6 comando cd: cd c:\users\angeldfg (teriades que cambiar a ruta pola vosa), e escribir
a orde: java -jar gdx-setup-ui.jar

Tamén podemos executala de forma grafica, premendo co botdn dereito do rato na aplicacion jar, escoller a opcién 'Abrir con' e dentro desta escoller a
opcién 'JAVA(TM)...Binary' como amosa a seguinte pantalla:
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Se non vos aparece esta opcion deberedes de facer o seguinte:

¢ Execucion da ferramenta de xeracién de proxectos
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Desmarcar a opcion de 'Usar siempre el programa...." e premer o botéon Examinar.
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Ir 6 cartafol onde tefiades instalado o JDK (vale JRE), normalmente 'C:\archivos de programa\java\jre7\bin' e escoller o programa javaw.exe.
o [ v con e

Elna o programa gue deses user para sber el mouende archves
) g glusetpja

e - =
]-:-'.I!:i. Marha Player Clsss: - Home Cnema :aﬂrﬂmml Fies with irtual Coneleres
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Usar gemgre & programs sekecoonads pars abnr este bpo de anchreos | Examnar... 1

5iel programs gue busca no esti en s bsta 0 en el sgupo, puede buscer & progrsmae spropecn en bs Wb,

;—| e

e

Vos aparecera o programa 'Java (TM)...Binary' marcado para executar. Prememos o botén de Aceptar.

NOTA: En WINDOWS 7, e debido a que é necesario que se execute como administrador, é necesario facelo dende a consola, executando a orde
anteriormente indicada. En caso de querer facelo graficamente, teriamos que:

e Executar a aplicacion graficamente

e Ir 6 administrador de tarefas de Windows e localizar o proceso javaw.

» Seleccionalo e ir as propiedades. Dentro das mesmas escoller a opcién Compatibilidad e marcar o checkbox Ejecutar este programa como
administrador.

¢ Pechar a aplicacion e volver a abrila graficamente.

3.2 Xeracion dos proxectos

¢ Unha vez executemos a aplicacién aparecera a seguinte pantalla:
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| ef LiaCO¥ Prejiec: Setup das sebop uii

Dra you want to- create a new projezt, orto
updats the libraries of 2n exdsring one?

Creale

Podemos premer sobre a opcién Update ou Create. A opcién Update a usaremos cando tefilamos un proxecto feito e necesitemos actualizar o
framework. No caso de facer un novo xogo escolleremos a opcién 'Create' que sera o que temos que facer agora.

| | LiblGDK Project Setup [gds-setup-ui]

Man pararvakers defreng your prodect. Ses tha ooty pand io Swlac the Bearies you want o include o updaie. Treed dowrioads
kerioed i mrks your mesch ars avalabla t5 dabls and nghily e

Hame my-gdx-game
Packngs oom, Ml Svgdagane -t B T Y
Game Jass MySdwGame
Destnabon C2'Userslangaldip \Documenis e e E

Univeraal Tvepen Engirn [

W Generste the desking orajedt
W] Genarate ths il progect
W Generat= the ins project
Shore sdvanced s=itngs >

o v 100 [eien wermion}

L gl
iheary name: 2ip archive found (see hooltip)
library rame: 2ip archive not Sound

oo

3 Worbuad view oF tha e tres that o be gararated

£l gt -ganm
-l rry-gcdn-gamedeskiop
+- [l ry-gbe-game-andinoid
+- Il rry-pobe-pame-iml

I pri-os

B eyt QT s obm

4 Seady bogo?

\':_J'I|-|. W QR ral e s neen

AE beagt pree sedected Bhrary has & missing o invald archive

Como vemos, a aplicacion dividise en tres seccions.
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3.2.1 CONFIGURATION SECTION

| £:| LibGDX Project Setup (gdx-setup-ui)
CONFIGLURATION

Main parameters defining your project. See the overview panel to
knows if # suits your needs,

MName |MeuXogo
Package |com.platega.meuxogo

Game dass |MeLXogo|

Destination |C:\Users\angeldfa\Documentsixogoxerado Ll

Generate the core project (reguired)
Generate the android project {required)
|:| Generate the desktop project
|:| Generate the himl project
|:| Generate the ios project
Show advanced settings =

" v1.0.0 (latest version) Ahout this app =

Situada na parte esquerda, temos que indicar:

* Nome que van levar os proxectos.

¢ Nome do paquete do xogo. Ten que ser diferente por cada xogo.

* Nome da clase que vai ser punto de entrada das diferentes versién. Debe comezar con maiuscula.

¢ Cartafol onde se van xerar os proxectos.

* Tres checkbox que podemos marcar-desmarcar para xerar o xogo para as diferentes plataformas. No noso caso imos marcar o Desktop
proyect e Html proyect, sendo o Android proyect obrigatorio.

3.2.2 LIBRARY SECTION
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LIERARY SELELCTION

Select the libraries you want to include or update. Direct downloads
2 are availzble to stable and nightly releases,

Required
LibGDX B w i &

Third-party
[] Physics Body Editor lnader ] B w &
[ ] Universal Tween Engine E]' B - 1&

Legend
library name: zip archive found {zee tooltip)
library mame: zip archive not found

Situada na parte central:
¢ Podemos descargar a maiores algunhas ferramentas para o desenvolvemento de xogos:
+ Physics Body Editor: permite definir formas complexas e integralas no motor de fisicas Box2D.
+ Universal Tween Engine: permite modificar calquera atributo por interpolacion.
Deixaremos ditas opciéns sen marcar.
¢ Descarga do framework LIBGDX.
A descarga consiste nun arquivo jar onde esta todo o necesario para usar o framework nos nosos proxectos. Dito arquivo podemos descargalo dende a

aplicacién, premendo a icona indicada na imaxe seguinte, ou directamente dende este enlace. Se queremos descargar a Ultima version do framework
con bug's fixados debemos baixar a version Nighties. A version Stable é unha 'foto' que se fai cada certo tempo do repositorio.
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LIERARY SELELCTION OVERVIEW

Selact the libraries you want to include or update. Direct downloads Wirtual wiewr of the file tres ths
2 are availzble to stable and nightly releases, 3

[} [l my-gdx-game
-- my-gdx-game-desktop

LibGDx ﬂ - l-. .. my-gdx-game-android

- [l my-gdx-game-html

Required

Download latest nightlies version |

Third-party
|:| Physics Body Editor loader E ﬂ - &
[ ] universal Tween Engine E 0w &

Nota: Se usamos unha version 7 do JDK pode ser que non funcione a icona de descarga. Deberemos ir 6 enlace de descarga directa e baixar a
versioén libgdx-nightly-YYYYMMDD.zip.

Se xa a tivéramos descargado previamente o framework, o podemos referenciar premendo sobre a icona da carpeta:

LIERARY SELELCTION OVERVIEW

Select the libraries you want to include or update. Direct downloads Wirtual view of the file
2 are availzble to stable and nightiy releases, 3

ect. Ses the overview pansel to

[} [l my-gdx-game

my-gdx-game-de
my-gdx-game-an
- [l my-gdx-game-htr]

i

Required

LibGOX

- !
A |£| Please select the zip %hive for "libgdx"

JFE Buscar en: | | Aplicadon para crear proxectos | ? e v
ed) T | Globos ) Scrolll-desktop
fjLiin -i_},a"i . Globos-android . Stagelndictors
Elementos . Globos-desktop , Stagehndictors-android
iatalz . Globos-html . StagehndActors-desktop
: ./ gotaslluvia @ Aplicacion para crear proxectos - Accesg
- . gotaslluvia-android @ libgdx-nightly-latest.zip
ST antacllinia.darktnn

3.2.3 OVERVIEW SECTION e GENERATION SECTION
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OVERVIEW
3 Virtual view of the file tree that will be generatad.

o- MeuXogo

o= [l MeuXogo-desktop
o~ il MeuXogo-android
o= il MeuXogo-html

GENERATION
4 Ready to go?

i} Open the generation screen

Your configuration is valid.

Permite a xeracion dos proxectos necesarios.

¢ Deberemos seguir 0s seguinte pasos para a xeracion dos proxectos.

¢ Execucion da ferramenta de xeracién de proxectos

GENERATION

Debemos premer sobre o botén 'Open Generation Screen' para pasar a pantalla de xeracién dos proxectos. Lembrade que ditos proxectos
xeran xerados no cartafol indicado na seccién Configuration, na entrada Destination. Dito botdn ten que ter unha cor verde para indicar que
todo é correcto.
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o Limrahy W ke,

Premer sobre o botén Launch para empezar a xeracion de proxectos.

3.3 Importacion dos proxectos a Eclipse

¢ Importacion de proxectos a Eclipse

o | Gkt - 20T
Fiie Edit Run Source Refector Mavigete Sewch  Propect  Window
- B8 F+ d ®-0-GQ-~
e B e - = - =
B Packege Explo 12
Hew ¥
Shew Tn Al Shift ¥ ¢
Prsbe[:} Cirl+¥
g=3 Impert.,
r_;-. Espait.. adoe | [ De
*  Rifvesh F5 r
¥

Unha vez xerados deberemos abrir o eclipse e escoller a opcion Import sobre a venta de exploracion de paquetes ou ben ir a opcién de

Mend File e escoller a mesma opcién.
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o [ i Impent = |
Salact -
Create new projects from an archeve file or directary L "',‘I
Select s import wurce:
& &= Genera
,.'_\ Archee Ele
3 Esisting Proyects info ‘Workspace
-, Fil System
_. Preferences
» Ariirgid
= s
= o
= Inpzali
& Run/Dukug
= Team
=AML
-_?': P Pae - £ Lozl

Situarnos na seccion de General e escoller a opcién Existing Proyects into Workspace. O premer o botén Next deberemos situarnos no
cartafol onde xeramos os proxectos.

ﬂ Impoet " - | 7]
Impart Projects i
Sebori 5 theemany o sswch Tor exisiing Bdipee grojeos. ;!

-
B Skt ot desilory O Ly angebd] g D iy kg o | e,
Sedect archiw e il

Prapcts

< Feudzga LS e angeidty Cocsmant’ Lisgds' Maudzge| Salwct Al

¥ Pt g and rovd (0 sering e it gD cormenty' L by de's e By

o] Mewsga-deskio [CALers negeong DoousentLi oMo | Desdedt A1

&

Mesits ga-homl (S0 e an gy DecumesisiLibgobd Mmakoge [— - —

¢ Copy projech inlo wostipecs:
Wk sels
Add progect o workeng seis

i « Back L | Firich | Carca

Se todo va ben deberian aparecer as diferentes versiéns do xogo para importar. Deberemos marcar a opcion Copy proyects into
workspace.
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Pode suceder que os proxectos dean diferentes erros 6 importalos. Deberemos de escoller a opcién de menu Proyect e dentro desta a
opcién Clear.
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No caso de erro na version Android do proxecto, normalmente este erro é debido a que o proxecto esta dirixido a unha versiéon de Android
non instalada. Para solucionalo debemos ir as propiedades do mesmo.
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Escoller unha das versién Android instaladas.
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