
1 Document

O obxecto document é o que ten o contido de toda a páxina que se está a visualizar. Isto inclúe o texto, as imaxes, os enlaces, os formularios... Grazas
a este obxecto imos poder engadir dinámicamente contido á páxina, ou facer cambios, segundo nos conveña.

Propiedades do obxecto document.• 

alinkColor. Esta propiedad tiene almacenado el color de los enlaces activos◊ 
anchors. Se trata de un array con los enlaces internos existentes en el documento◊ 
applets. Es un array con los applets existentes en el documento◊ 
bgColor. Propiedad que almacena el color de fondo del documento◊ 
cookie. Es una cadena con los valores de las cookies del documento actual◊ 
domain. Guarda el nombre del servidor que ha servido el documento◊ 
embeds. Es un array con todos los EMBED del documento◊ 
fgColor. En esta propiedad tenemos el color del primer plano◊ 
forms. Se trata de un array con todos los formularios del documento. Los formularios tienen a su vez elementos (cajas de texto,
botones, etc) que tienen sus propias propiedades y métodos, y serán tratados en el siguiente capítulo.

◊ 

images. Array con todas las imágenes del documento◊ 
lastModified. Es una cadena con la fecha de la última modificación del documento◊ 
linkColor. Propiedad que almacena el color de los enlaces◊ 
links. Es un array con los enlaces externos◊ 
location. Cadena con la URL del documento actual◊ 
referrer. Cadena con la URL del documento que llamó al actual, en caso de usar un enlace.◊ 
title. Cadena con el título del documento actual◊ 
vlinkColor. Propiedad en la que se guarda el color de los enlaces visitados◊ 

Métodos do obxecto document.• 

clear(). Limpia la ventana del documento◊ 
open(). Abre la escritura sobre un documento.◊ 
close(). Cierra la escritura sobre el documento actual◊ 
write(). Escribe texto en el documento.◊ 
writeln(). Escribe texto en el documento, y además lo finaliza con un salto de línea◊ 


