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Clase Math: Operacions Matematicas

En Java a clase Math proporciona varios métodos para a realizacion das operaciéns matematicas mais habituais nun programa. Non necesitamos crear
ningun obxecto da clase Math pois todos os seus métodos son estaticos, de feito non é posible crear ningin obxecto da clase Math, co cal para chamar
aos métodos temos que empregar a seguinte notacion: Clase.metodo -asi seria: Math.metodo() -

Principais métodos da clase Math

e ceil()
e floor()

* max()

* min()

* pow()

e random()
e round()
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https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Ceil()
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Floor()
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Max()
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Min()
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Pow()
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Random()
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Round()
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