LIBGDX Importacion dos proxectos a outros computadores

UNIDADE 1: Importacién dos proxectos a outros computadores

* Se queremos levar o noso xogo a outro computador sé temos que copiar 6 cartafol onde estan xerados.
 Pero tendo coidado cé lugar onde se atopa o SDK, xa que se este é diferente do orixinal temos duas opciéns:

¢ Editar o arquivo local.properties e pofier a nova ruta 6 SDK (como se indica na imaxe seguinte)
¢ Ter no computador de destino definida a variable de entorno ANDROID_HOME apuntando a onde se atopa o SDK.

Mombre ' Fecha de modifica.
Jgradle 13/05/2014 9:02
settings 13,/05/2014 903
android 13,/05/2014 %:02
build 13/05/2014 9:0
N 3/05/2014 9:02
desktop 13/05/2014 9:02
gradle 13/05/2014 9:02
html 13/05/2014 9:02
«lasspath 06/05/2014 16:53

- .gitignore 06/05/2014 16:5(

L] .project 07/05/2014 13:56

|| build.gradle 07/05/2014 13:56

|| gradlew 06/05/2014 16:50
_gradlew.bat 06/05/2014 16:50
pcal.properties 16,/05/2014 16

|| seftings.gradie 06/05/2014 16:50
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Unha vez actualizado s6 temos que facer a importacion dos proxectos como explicamos anteriormente.

Nota: Coidado co sentido das barras de separaciéns dos cartafoles cando copiedes a ruta, xa que se copiadas a ruta en windows dende un explorador
de arquivos aparece como \ e se debe pofier asi: /

Tamén pode suceder que se levades os proxectos a outro eclipse, este non tefia a versién da API de Android que estades a utilizar noutro computador,
e vos pode aparecer un erro na versién Android do xogo.

Para solucionalo s6 tedes que escoller algunha das API descargadas no voso eclipse:

* Importacién de proxectos a Eclipse

§ Pectug bpioro Pk .
Galria
o Minlzg Cipans b b 'Wiriow
o Ml dadis
3 Opan Tyt arancy [£]
= Bndag dedia e it g
Rling hord ol E
¥ 4] Lo
4 Cogy Guibfiad Hera
P R ¥
K Durix Dok
Bed M "
b e AR
Etgeips A
iss brpre:
4 rpedt
Mty e
Tl Preact
Sppme Morken b
B & .
Frbag Lo

ke Ly

Cwrpmr WL L
Rt P it il iy

B Gl
hmdrcad Toee

.
.

Trwrskin Andiaed Appeciter . |

Tamre .

[ P
T

Preparsa BR=Irter
No caso de erro na version Android do proxecto, normalmente este erro é debido a que o proxecto esta dirixido a unha versiéon de Android
non instalada. Para solucionalo debemos ir as propiedades do mesmo.
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Escoller unha das versién Android instaladas.

Se por calquera razén vos da erro nos proxectos pode ser necesario recargar todas as dependencias. O podemos facer seleccionando todos os
proxectos e premendo sobre a opcién Refresh all do menlu Gradle como amosa a seguinte figura:
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-- Angel D. Fernandez Gonzalez -- (2014).
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