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1.2 Introducion
* O tratamento dos ficheiros en Android é idéntico a Java.
1.2.1 Introducion a E/S en Java

¢ O paquete java.io contén as clases para manipular a E/S.

¢ En java a entrada/saida xestionase a través de streams (fluxos) , e estes poden interactuar cun teclado, a consola, un porto, un ficheiro,

outro stream, etc.
® Todo stream ten un orixe e un destino.

e Streams

Stream

Program

Stream
Program

Data
(0011010000 [ 1001000011 [1001010101) Destination

Stream/fluxo de escritura (Do programa ao destino dos datos, ou dun stream a outro stream).

¢ O fluxo mais basico de E/S son os fluxos de bytes, pero un fluxo de bytes pode ser a entrada doutro fluxo mais complexo, até chegar a ter

fluxos de caracteres, e de buffers e 0 mesmo 4 inversa.

¢ Para aquel usuario que desexe repasar ou afondar na E/S en java déixanse os seguintes enlaces:
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+ Diagramas moi gréaficos (valga a redundancia) das xerarquias de clases de E/S, onde se poden ver as clases, atributos,

construtores, métodos, etc dun modo moi claro:

+ http://www.falkhausen.de/en/diagram/html/java.io.Writer.html (Neste caso da xerarquia writer).

+ A modo de exemplo amésase un exemplo de diagrama da xerarquia Reader:
+ Observar no diagrama como os costrutores da clase InputStreamReader reciben como parametro outro stream/fluxo de tipo

InputStream (Que esta noutra xerarquia).
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1.2.2 Introducion aos ficheiros en Android

¢ Os ficheiros en Android poden servirnos para almacenar informaciéon de modo temporal, para pasar informacién entre dispositivos, para ter

unha "mini" base de datos, etc.

¢ En Android os ficheiros poden almacenarse en tres sitios (e dentro dun deles en 2 directorios distintos).

+ Na propia aplicacion a modo de recurso (como cando incluimos unha imaxe): /res/raw/ficheiro... (raw significa cru).
+ Na memoria interna, no subdirectorio files da carpeta da aplicacion: /data/data/paquete_java/files/ficheiro...
+ Na tarxeta SD, se existe, en 2 posibles subdirectorios:

¢ /storage/sdcard/directorio que indique o programador, se indica/ficheiro...

¢ /storage/sdcard/Android/data/paquete_java/files/ficheiro... (Algo parecido & memoria interna). Deste xeito se se
desinstala a aplicacion, tamén se borraria o ficheiro automaticamente, cousa que non pasaria no caso anterior
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1.3 Ficheiro como recurso da aplicacion

e Este ficheiro xa vai no instalable, no *.apk.
¢ O ficheiro debe estar en: /res/raw/ficheiro...
¢ Imos traballar cun poema de Rosalia de Castro, que mais dun século despois esta de vigorosa actualidade.

1.3.1 Ficheiro raw: Caso practico

¢ Crear o proxecto: U4_10_FicheiroRaw

¢ Ficheiro raw

Resak

: 3
B S RiES

Cargamos a aplicacion, e ao premer no boton ...

181 U4_10_FicheiroRaw

Amosar poesia

para ler o ficheiro no recurso e amosamolo no TextView. Dispuxose un scroll para poder ver todo o poema.
1.3.2 Ficheiro raw: O XML do layout

¢ Observar como envolvemos o TextView nun scroll.

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
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xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"

android:orientation="vertical" >

<Button

android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center"
android:onClick="onButtonClick"

android:text="Amosar poesia" />

<ScrollView

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content" >

<TextView
android:id="@+id/tv"

android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"

android:gravity="center"

android:text="Aqui amosarase unha poesia de\nRosalia de Castro:\n&apos;A xustiza pola Man&apos;" />

</ScrollView>

</LinearLayout>

1.3.3 Ficheiro raw: O recurso raw

Creamos o cartafol raw dentro da carpeta /res
Introducimos o seguinte ficheiro (ou outro calquera): Archivo:Xustiza.txt (Ollo que o ficheiro debe ter o nome en minuscula).

¥ £ U4_10_FicheiroRaw
> E#src

» =4 Android 5.0

2= assets

» &= bin

> = drawable-hdpi

&= drawable-ldpi
» = drawable-mdpi
» = drawable-xhdpi
* = drawable-xxhdpi
> o= layout
* = menu
¥ = raw

5 xustiza.kxt

> = values

» &8 gen [Generated Java Files]

* =i Android Private Libraries

1.3.4 Ficheiro raw: Cédigo java da aplicacion

package com.example.u4_10_ficheiroraw;

import Jjava.io.BufferedReader;
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import java.io.InputStream;

import java.io.InputStreamReader;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;
import android.view.Menu;
import android.view.View;

import android.widget.TextView;
public class U4_10_FicheiroRaw extends Activity {

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity_u4_10__ficheiro_raw);
}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulInflater().inflate(R.menu.u4_10__ficheiro_raw, menu);

return true;

}

public void onButtonClick (View v) {
TextView tv = (TextView) findViewById(R.id.tv);

String verso;
tv.setText ("");

try {
InputStream is = getResources () .openRawResource (R.raw.xustiza);

BufferedReader br = new BufferedReader (new InputStreamReader (is));

while ((verso = br.readLine()) != null)

tv.append(verso + "\n");

br.close();

is.close();

} catch (Exception ex) {

Log.e ("FICHEIROS", "Error ao ler ficheiro dende recurso raw");
}

}

}

e Lifia 36: Creamos un fluxo de tipo InputStream cuxa entrada ¢ o ficheiro xustiza. Ollo que non se lle puxo a extension.
e Lifia 37: A partir do fluxo anterior creamos un fluxo de tipo BufferReader.

e Lina 38: Lemos cada lifia do ficheiro e asignamoslla a verso, até que sexa fin de ficheiro.

e Lifa 39: Engadese ao TextView cada unha das lifias cun retorno de carro ao final de cada unha delas.

e Lifas 42-43: Pechamos os fluxos abertos no momento da sua creacion.

e Linas 35 e 44: habilitamos un control de excepcidns, por se hai problemas cos fluxos.

1.4 Ficheiro na memoria interna

¢ Como sabemos cando se instala a aplicacion no dispositivo esta instadlase na memoria interna (salvo que se diga o contraio) na ruta
/data/data/paquete_java.

» No subdirectorio files dese directorio é onde se crea o ficheiro por defecto.

¢ Ollo que cando se almacena na memoria interna debemos ter en conta o espazo que ten o dispositivo asignado a esta memoria.

¢ Para crear un ficheiro na memoria interna, Android facilitanos o método: openFileOutput (ficheiro, modo_acceso_ao_ficheiro).

+ Este método abre o ficheiro indicado no modo indicado, que pode ser:
0 MODE_PRIVATE: para acceso privado dende a nosa app, e non dende outras.
0 MODE_APPEND: para engadir datos a un ficheiro existente
0 MODE_WORLD_READABLE: permitir que outras app lean o ficheiro
0 MODE_WORLD_WRITEABLE: permitir que outras app lean/escriban o ficheiro

+ O método devolve un stream asociado ao ficheiro de tipo FileOutputStream, a partir de aqui xa podemos operar con ese fluxo

como o fariamos en Java.



+ O método crea o ficheiro no directorio: /data/data/paquete_java/files/ficheiro.
& Tamén poderiamos crear ese ficheiro cunha clase tradicional de java como é: FileOutputStream(ficheiro) ou
fileOutputStream(ficheiro,engadir), onde:
0 Ficheiro: é a ruta ao ficheiro que lle temos que indicar nés ou ben a lume (/data/data/.../files) ou facendo uso do método:
getFilesDir(), que devolve a ruta ao directorio files da aplicacion.
¢ Engadir: se o ficheiro se abre en modo sobrescritura ou append.
0 Recoméndase consultar a clase Java FileOutputStream se se desexa operar con ela.

e Para ler un ficheiro da memoria interna, temos o método: openFilelnput(ficheiro)
+ E xa abre directamente o ficheiro que se atopa en:/data/data/paquete_java/files/ficheiro (Se existe, claro).
+ Devolve un stream, manipulable dende Java, do tipo InputStreamReader.

* Nos dous casos operaremos ainda con fluxos de nivel superior (OutputStreamWriter e BufferReader, respectivamente) para poder manipular
cadeas de texto directamente.

¢ Referencias:
+ http://developer.android.com/reference/android/content/Context.html#openFileOutput%28java.lang.String,%20int%29
+ http://developer.android.com/reference/android/content/Context.html#openFilelnput%28java.lang.String%29
+ http://developer.android.com/reference/android/content/Context.html#deleteFile%28java.lang.String%29
+ http://developer.android.com/reference/android/content/ContextWrapper.html#getFilesDir%28%29

1.4.1 Memoria Interna: Caso practico

e Crear o proxecto: U4_11_Ficheirolnterna
¢ Imos realizar nun s6 proxecto todas as operaciéns con ficheiros na memoria interna:
+ Escribir: tanto en modo append como sobrescribindo.
+ Ler: o ficheiro se existe, e senén dar un aviso
+ Borrar: o ficheiro se existe, e senén dar un erro
« Listar: o contido dun directorio.

¢ Memoria Interna

B U4_11_Ficheirolnterna

Sobreseribir fichems

Escribir/ Ler Borrar | Listar
Engadir

Entramos na aplicacion.
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L]

Sobreseribir fichems

Escribir/ Ler Borrar | Listar
Engadir

Problemas lerstdo o fichelro

Prememos en Ler e non hai ningun ficheiro para ler.

Sobrescribir ficheino

Escribirf Ler Borrar  Listar
Engadir

Prodlemas bosrando o ficheiro

Prememos en Borrar e non hai ningln ficheiro para borrar.
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B U4_11_Ficheirolnterna

. 'n"n'lnr_iu'r'.'.':i

Sobreseribir fichems

Escribir/ Ler Borrar | Listar
Engadir

Escribimos un texto e prememos en Escribir/Engadir.

A i 4155

B! U4_11_Ficheirolnterna :

MAC 05

Sobrescribir ficheino

Escribirf Ler Borrar  Listar
Engadir

Escribimos outro texto e prememos en Escribir/Engadir.
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B U4_11_Ficheirolnterna

Sobreseribir fichems

Escribir/ Ler Borrar | Listar
Engadir

Prememos en Ler e lemos o ficheiro, que amosa o que escribimos antes.

A i 4155

B! U4_11_Ficheirolnterna :

Lirux

v Sobrescobir ficheino

Escribirf Ler Borrar  Listar
Engadir

Marcamos Sobrescribir, escribimos un novo texto e prememos en Escribir/Engadir.
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W Sobrescobir ficheino

Escribir/ Ler Borrar | Listar
Engadir

Limaix

Prememos Ler e vemos que o ficheiro foi sobrescrito co novo texto.

Sobrescribir ficheino

Escribirf Ler Borrar  Listar

Engadir
datascatas
oot cadem phe, ud_11_hchoircintemar'fides
Conisdo
Ficheire: ficheirooimterna;ta

Prememos en Listar e vemos o contido do directorio files da aplicacién.

* & j Heap (@ [ v File Explore B @
Haime Sipe Date Time | Peffmediond
¥ & cam.examphe.ud_11_Ncheirainterna 20141114 050 drwr-H-x
O oache 2014-11-14 04245 drwxrwa-x
¥ & 20141114 S diram rw=x
T > -

A través do DDMS, pédese ver o ficheiro que se creou dende a aplicacion.
1.4.2 Memoria Interna: XML do Layout

* Observar que os boténs, neste caso, foron organizados facendo uso dun TableLayout.

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"

android:padding="2dp" >

<EditText
android:id="@+id/etTexto"


https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:Android_2014_U4_11_FicheiroInterna_08.jpg
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:Android_2014_U4_11_FicheiroInterna_09.jpg
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:Android_2014_U4_11_FicheiroInterna_10.jpg

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Escribe algun texto"

android:inputType="textMultiLine" />

<CheckBox
android:id="@+id/cbSobrescribir"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center_horizontal"

android:text="Sobrescribir ficheiro" />

<TableLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"

android:stretchColumns="*" >
<TableRow>

<Button
android:id="@+id/bEscribirEngadir"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:onClick="onEscribirEngadirClick"

android:text="Escribir/\nEngadir" />

<Button
android:id="@+id/bLer"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:onClick="onLerClick"

android:text="Ler\n" />

<Button
android:id="@+id/bBorrar"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:onClick="onBorrarClick"

android:text="Borrar\n" />

<Button
android:id="@+id/bListar"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:onClick="onListarClick"
android:text="Listar\n" />
</TableRow>
</TableLayout>

<ScrollView
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content" >
<TextView
android:id="@+id/tvAmosar"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" />

</ScrollView>

</LinearLayout>

e Linas 33,40,47,54: observar a que métodos chaman ao facer Click nos boténs.
e Lihas 59-67: O TextView esta dentro dun ScrollView por se desbordamos a pantalla pola parte inferior & hora de amosar o contido do
ficheiro.
1.4.3 Memoria Interna: O cédigo java da aplicacion

¢ Imos analizar cada un dos bloques de cédigo.

package com.example.u4_11_ficheirointerna;



import java.io.BufferedReader;
import java.io.File;
import Jjava.io.InputStreamReader;

import java.io.OutputStreamWriter;

import android.app.Activity;
import android.content.Context;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;

import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.CheckBox;
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

public class U4_11_FicheiroInterna extends Activity {
TextView tv;

public static String nomeFicheiro = "ficheiro_interno.txt";

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity_u4_11__ ficheiro_interna);

tv = (TextView) findViewById(R.id.tvAmosar);

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.u4_11__ ficheiro_interna, menu);

return true;

}

public void onEscribirEngadirClick (View v) {

EditText etTexto = (EditText) findViewById(R.id.etTexto);

CheckBox cbSobrescribir = (CheckBox) findViewById(R.id.cbSobrescribir);
int contexto;

tv.setText ("");

if (cbSobrescribir.isChecked())
contexto = Context.MODE_PRIVATE;
else

contexto = Context.MODE_APPEND;

try {

OutputStreamWriter osw = new OutputStreamWriter (openFileOutput (nomeFicheiro, contexto));

osw.write (etTexto.getText () + "\n");

osw.close();

etTexto.setText ("");

} catch (Exception ex) {

Log.e ("INTERNA", "Error escribindo no ficheiro");
}

}

public void onLerClick (View v) {

String linha = "";

TextView tv = (TextView) findViewById(R.id.tvAmosar);
tv.setText (1inha);

try {
BufferedReader br = new BufferedReader (new InputStreamReader (openFilelInput (nomeFicheiro)));
while ((linha = br.readLine()) != null)

tv.append(linha + "\n");



br.close();

} catch (Exception ex) {
Toast .makeText (this, "Problemas lendo o ficheiro", Toast.LENGTH_SHORT) .show();
Log.e ("INTERNA", "Erro lendo o ficheiro. ");

public void onBorrarClick (View v) {
File directorio_app = getFilesDir();

File ruta_completa = new File(directorio_app, "/" + nomeFicheiro);

if (ruta_completa.delete())

Log.1i ("INTERNA", "Ficheiro borrado");
else {
Log.e ("INTERNA", "Problemas borrando o ficheiro");

Toast.makeText (this, "Problemas borrando o ficheiro", Toast.LENGTH_SHORT) .show();

public void onListarClick (View v) {
tv.setText ("");
File directorio_app = getFilesDir();

// File directorio_app = new File ("/");

tv.append(directorio_app.getAbsolutePath () + "\nContido:");
try {
String[] files = directorio_app.list();

for (int i = 0; 1 < files.length; i++) {
File subdir = new File(directorio_app, "/" + files[i]);

if (subdir.isDirectory())

tv.append ("\n Subdirectorio: " + files[i]);
else

tv.append("\n Ficheiro: " + files([i]);

}

Log.1i ("INTERNA", "Listado realizado");

} catch (Exception ex) {
Log.e ("INTERNA", "Erro listando o directorio");
}

¢ Lihas 39-62: Escribir/Engadir no ficheiro

+ Linas 45-48: revisamos o estado do boton Sobrescribir e actuamos en consecuencia

+ Liha 52: obtemos un fluxo de tipo OuputStreamWriter que nos permite manipular cadeas de texto. Pero como parametro recibe o
ficheiro creado en funcion do contexto. Observar que non lle indicamos ningunha ruta para o ficheiro.

+ Lina 54: Escribimos no ficheiro o contido do EditText. Pero Ollo!!! engadimos ao final un retorno de carro, para que cada entrada
vaia nunha Unica lifia e non concatenadas.

+ Lina 55: Pechamos o fluxo.

+ Liha 60: Se se produciu algunha excepcion no manipulacion do fluxo sacamos unha mensaxe a través de LogCat.

e Linas 64-83: Ler o ficheiro.
+ Liha 67: Limpamos o TextView
+ Lina 71: Creamos un fluxo de tipo BufferReader para poder manipular cadeas de texto. Este fluxo recibe como a apertura do
ficheiro indicado. Observar que non lle indicamos ningunha ruta para o ficheiro.
+ Linas 73-74: Mentres non sexa fin de ficheiro imos lendo lifia a lifia e presentandoa no TextView. Observar que introducimos un
retorno de carro ao final de cada lifa.
+ Linas 79-80: se se produciu algunha excepcion, por exemplo o ficheiro non existe, sacamos un Toast e unha mensaxe por LogCat.

¢ Linas 85-96: Borrar o ficheiro



+ Neste caso hai método (deleteFile(ficheiro)) que xa nos borra o ficheiro e devolve un boolean indicando o éxito da operacion.
# Pero para introducir a clase File imos facelo de outra maneira.
¢ Informacién sobre a clase File: http://developer.android.com/reference/java/io/File.html
O Esta clase permite representar obxectos do sistema de ficheiros (directorios e ficheiros) a través das rutas relativas ou
absolutas.

+ Linas 86-87: creamos unha ruta completa até o ficheiro. Para iso usamos o método getFilesDir() que nos devolve a ruta até o
directorio files da aplicacion. E logo construimos un novo obxecto File concatenando esa ruta coa barra de directorio e 0 nome do
ficheiro.

+ Lina 89: comprobamos o éxito do proceso de borrado do ficheiro. Esa lifa poderia ser substituida por "if
(deleteFile(nomeFicheiro))" e non precisariamos o cédigo das lifias 86 e 87.

+ Tamén controlamos as posibles excepciéns.

e Lifas 98-120: Listar o contido dun directorio.

+ Ao igual que no caso anterior existe un método que xa nos devolve a lista de ficheiros do directorio files da aplicacién: fileList().
Pero imos apoiarnos outra vez na clase File, para obter o listado de ficheiros dun directorio.

+ Lifa 100: Obtemos a ruta ao directorio files da aplicacion.

+ Lina 103: Amosamos a ruta completa a ese directorio.

+ Lina 105: Obtemos un array de obxectos (directorios e ficheiros) que contén o directorio en cuestion. Esta lifia poderia ser
substituida por: String[] files = fileList(nomeFicheiro); e non precisariamos a lifia 100.

+ Linas 107-113: Percorremos o array anterior e comprobamos se cada elemento é un ficheiro o un directorio e amosamos o seu
nome.

+ Lifa 101: descomentar esa lifia e realizar un listado da raiz do sistema.

1.5 Memoria Externa - Tarxeta SD

» Todo canto se vai ver nesta parte apdiase no visto no apartado anterior de Memoria Interna.

¢ Vaise realizar 0 mesmo proceso que no caso anterior, so que neste caso na Memoria Externa.
» Co cal antes de pasar a este caso asegurarse de ter asimilado o referente a Memoria Interna.
¢ Aqui simplemente imos explicar as diferenzas co caso anterior.

1.5.1 Memoria Externa: Caso practico

e Comezar creando o proxecto: U4_12_FicheiroSD.
¢ As seguintes imaxes amosan un aplicaciéon semellante & anterior, so que esta traballa coa tarxeta SD no canto de coa memoria interna.

¢ Memoria Externa

07

# U4_12_FicheiroSD :

Sobrescribir fichelro

Escribir/ Ler | Borrar Listar
Engadir
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A operativa sera igual que no caso anterior.
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Se usamos o método: getExternalFilesDir(null). O ficheiro gardarase na ruta da SD Card
/storage/sdcard/Android/data/paquete_java/files/ficheiro.

Esta ruta é a ruta da aplicacion na SD card, de modo que, se se desinstala a aplicacion tamén se vai borrar esta ruta no proceso de
desinstalacion.
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Se usamos o método: Environment.getExternalStorageDirectory() o ficheiro gardariase na ruta da raiz da SD Card (/storage/sdcard),
salvo que se indique outra cousa.
Se se desinstala a aplicacion non se vai borrar o ficheiro creado da SD Card.

¢ En ambolos dous casos o ficheiro pode ser borrado, manipulado polo usuario, ben dende o propio dispositivo usando calquera explorador de
ficheiros ou ben montando a tarxeta SD nun ordenador, por exemplo, e actuando dende ai.

1.5.2 Memoria Externa: permisos de escritura na tarxeta SD
e Se imos ler na tarxeta SD:
0 Se a version do S.0. Android é inferior a 4.1 non precisamos ningln permiso.
0 Se a version do S.0. Android é superior ou igual & 4.1 debemos engadir 0 permiso: <uses-permission
android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE"/>
e Se imos escribir na tarxeta SD:
0 Se a version do S.O. Android é inferior & 4.4 o permiso é: <uses-permission
android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> .
0 Se a version do S.0. Android é a 4.4 ou superior. Podemos pofier o mesmo permiso anterior pero as aplicacions disporfien dun
cartafol para escribir na SD (cartafol Android/data/paquete/) sen necesidade de ter o permiso anterior.

Os permisos necesarios son postos no ficheiro AndroidManifest.xml da aplicacion.

® Permiso escritura na Memoria Externa
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Engadir o permiso: android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE.


https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:Android_2014_U4_12_FicheiroSD_04.jpg
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:Android_2014_U4_12_FicheiroSD_05.jpg
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:Android_2014_U4_12_FicheiroSD_06.jpg

3 version="1,8" encoding="ulf-8"7>

amanifest walns:androids=http://schemas, androdd. con/ apk, res/androdd”
package="con, axaaple. od 12 Tichelrosd®
android:versionCode="1"
androdd:versionhamsses®].8% =

Suses 5ok

ardraid:allowBackup="f rue"

ardrold: icon==@drawabie/ic lawncher:
ardroid: Label="@srring/app nasme®
android: theme="gstylo/dppTheme™ >

androdd -nase=". W 12 FicheirasSo®

androjd:Label="@siring/app rame" >
-l-:. I....-\."'
«action androld:nsse=*androld. fnfeal, action. MATN® /=

ry android: neses*androdd. intent. category. LAINCHER" /=

Comprobar que o permiso esté no ficheiro XML.

1.5.3 Memoria Externa: XML do Layout
¢ O layout, neste caso € o mesmo, que o0 que se usou para a aplicacién de Memoria Interna.
1.5.4 Memoria Externa: o codigo Java da Aplicacion

¢ O cbdigo é o mesmo que o da aplicacion Memoria Interna, salvo nos detalles que a continuacién se relatan.
¢ No caso de usar a tarxeta SD, é preciso comprobar se esta esta disponible e en que estado: modo lectura ou escritura.

¢ Para iso faremos uso do método: Environment.getExternalStorageState(), que nos pode devolver un dos seguintes estados:
+ MEDIA_UNKNOWN, MEDIA_REMOVED, MEDIA_UNMOUNTED, MEDIA_CHECKING, MEDIA_NOFS, MEDIA_MOUNTED,
MEDIA_MOUNTED_READ_ONLY, MEDIA_SHARED, MEDIA_BAD_REMOVAL, ou MEDIA_UNMOUNTABLE.
+ Imos quedarnos con:
0 MEDIA_MOUNTED: indica que a tarxeta esta dispofible e ademais que se pode escribir nela.
O MEDIA_MOUNTED_READ_ONLY: indica que a tarxeta esta disponible, pero s6 en modo lectura.
+ Referencias: http://developer.android.com/reference/android/os/Environment.html#getExternalStorageState%28java.io.File%29

package com.example.ud4_12_ ficheirosd;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.File;

import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.InputStreamReader;

import Jjava.io.OutputStreamWriter;

import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.os.Environment;
import android.util.Log;

import android.view.Menu;
import android.view.View;
import android.widget.CheckBox;
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView;

import android.widget.Toast;

public class U4_12_FicheiroSD extends Activity {
boolean sdDisponhible = false;

boolean sdAccesoEscritura = false;

File dirFicheiroSD;

File rutaCompleta;
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public static String nomeFicheiro

"ficheiro_SD.txt";

TextView tv;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity_u4_12__ ficheiro_sd);

tv = (TextView) findViewById(R.id.tvAmosar);

comprobarEstadoSD () ;
establecerDirectorioFicheiro();

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.u4_12__ ficheiro_sd, menu);

return true;

}

public void comprobarEstadoSD () {

String estado = Environment.getExternalStorageState();
Log.e("SD", estado);

if (estado.equals(Environment .MEDIA_MOUNTED)) {

sdDisponhible = true;

sdAccesoEscritura = true;

} else if (estado.equals (Environment.MEDIA_MOUNTED_READ_ONLY)
sdDisponhible = true;

}

public void establecerDirectorioFicheiro() {

if (sdDisponhible) {

// dirFicheiroSD = Environment.getExternalStorageDirectory();

dirFicheiroSD = getExternalFilesDir (null);

rutaCompleta = new File(dirFicheiroSD.getAbsolutePath(), nomeFicheiro);

public void onEscribirEngadirClick (View v) {

EditText etTexto = (EditText) findViewById(R.id.etTexto);
CheckBox cbSobrescribir = (CheckBox) findViewById(R.id.cbSobrescribir);

boolean sobrescribir = false;

sobrescribir = ! (cbSobrescribir.isChecked());

tv.setText ("");

if (sdAccesoEscritura) {

try {

OutputStreamWriter osw = new OutputStreamWriter (new FileOutputStream(rutaCompleta,

osw.write (etTexto.getText () + "\n");

osw.close();

etTexto.setText ("");

} catch (Exception ex) {

Log.e("SD", "Error escribindo no ficheiro");
}

} else

sobrescribir));

Toast.makeText (this, "A tarxeta SD non estd en modo acceso escritura", Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;



public void onLerClick (View v) {

String linha = "";

TextView tv = (TextView) findViewById(R.id.tvAmosar);
tv.setText (1linha);

if (sdDisponhible) {
try {

BufferedReader br = new BufferedReader (new InputStreamReader (new FileInputStream(rutaCompleta)));

while ((linha = br.readLine()) != null)

tv.append(linha + "\n");

br.close();

} catch (Exception ex) {

Toast.makeText (this, "Problemas lendo o ficheiro", Toast.LENGTH_SHORT) .show();
Log.e("SD", "Erro lendo o ficheiro. ");

}

} else
Toast.makeText (this, "A tarxeta SD non estd dispofiible", Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;

public void onBorrarClick (View v) {

if (sdAccesoEscritura) {

if (rutaCompleta.delete())

Log.i("sSD", "Ficheiro borrado");
else {
Log.e("SD", "Problemas borrando o ficheiro");

Toast.makeText (this, "Problemas borrando o ficheiro", Toast.LENGTH_SHORT) .show();

}
} else
Toast.makeText (this, "A tarxeta SD non estd en modo acceso escritura", Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;

}

public void onListarClick (View v) {
tv.setText ("");

if (sdDisponhible) {

tv.append (dirFicheiroSD.getAbsolutePath () + "\nContido:");

try {
String[] files = dirFicheiroSD.list();

for (int i = 0; 1 < files.length; i++) {
File subdir = new File(dirFicheiroSD, "/" + files[i]);

if (subdir.isDirectory())

tv.append ("\n Subdirectorio: " + files[i]);
else

tv.append("\n Ficheiro: " + files([i]);

}

Log.i("SD", "Listado realizado");

} catch (Exception ex) {
Log.e("SD", "Erro listando o directorio");

}
} else

Toast.makeText (this, "A tarxeta SD non estd dispofiible", Toast.LENGTH_SHORT) .show () ;
}

¢ Linas 22-26: Definicién de atributos.



+ Lina 22: sdDisponhible: boolean que usaremos para antes de realizar calquera operacién na SD card comprobar se esta
disponiible.

+ Lina 23: sdAccesoEscritura: boolean que usaremos para antes de escribir na SD card comprobar se poida realizar esa operacion.

+ Lina 24: dirFicheiroSD: imos usar esta variable para indicar para decidir se o ficheiro se vai crear na raiz da SD Card ou no
directorio de aplicaciéon na SD Card.

+ Lina 25: rutaCompleta: nesta variable teremos a ruta ao directorio concatenada co nome do ficheiro.

e Comprobar estado da SD Card
+ Lina 28: chamamos ao método que comproba o estado da SD Card.
+ Linas 50-58: comprobamos o estado
¢ Liha 51: obtemos o estado da tarxeta.
¢ Liha 54: comprobamos se a tarxeta esta en modo escritura.
¢ Liha 57: comprobamos se a tarxeta esta accesible en modo lectura.

¢ Determinar o directorio no que escribir/ler o ficheiro na SD Card.
+ Lifa 27: chamamos ao método.
+ Lifas 61-69: definimos as rutas ao directorio e ao ficheiro.
¢ Lina 64: //dirFicheiroSD = Environment.getExternalStorageDirectory(); devolveria a ruta da raiz da SD
card:(/storage/sdcard)
¢ Liha 65: dirFicheiroSD = getExternalFilesDir(null); devolve a ruta de files no directorio da aplicacién na SD card
(/storage/sdcard/Android/data/paquete_java/files).

e Lihas 71-99: Escribir/Engadir no ficheiro
+ E basicamente igual ao proceso de Memoria Interna, salvo:
+ Lina 78: como imos usar un fluxo dos de Java imos indicarlle no construtor se o ficheiro se abre en modo escritura ou append a
través dun boolean.
+ Lina 82: Comprobamos se a tarxeta SD estéa dispoiible en modo escritura, en caso contrario sacamos un Toast.
+ Lifa 86: non dispomos dun método que nos permita abrir o ficheiro, con simplemente indicarlle 0 nome, por tanto usamos a clase
FileOutputStream pasandolle a ruta completa ao ficheiro e se se abre en modo append ou non.

e Lihas 101-124: Ler o ficheiro.
+ E basicamente igual ao proceso de Memoria Interna, salvo:
+ Lina 82: Comprobamos se a tarxeta SD estéa dispoiible (da igual o modo), en caso contrario sacamos un Toast.
+ Lifa 86: non dispomos dun método que nos permita abrir o ficheiro, con simplemente indicarlle o0 nome, por tanto usamos a clase
FileInputStream pasandolle a ruta completa ao ficheiro.

e Lihas 126-139: Borrar o ficheiro
+ A estas alturas o usuario xa debe ser quen de interpretar ese codigo, estudando as explicaciéns anteriores e a correspondente
para Memoria Interna.

e Lihas 141-166: Listar o contido dun directorio.
+ A estas alturas o usuario xa debe ser quen de interpretar ese codigo, estudando as explicaciéns anteriores e a correspondente
para Memoria Interna.
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