LIBGDX Execucion dos proxectos

UNIDADE 1: Execucion dos proxectos importados.'Ola mundo'
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Introducion

Isto viria a ser o clasico 'Ola Mundo' de calquera linguaxe de programacién. O que se vai presentar serd unha pantalla de benvida do framework nas
diferentes plataformas.

Version Gradle (Abril 2014)

Podemos ver un video completo de como facelo neste enlace. Imos explicalo paso a paso.

Execucion Desktop

Package Explorer &I = |

+ (8 Xogo2 D-android
+ (8 Xogo2D-core
c .|

+ 18 Xogo20-html



https://www.youtube.com/watch?v=IBsvuT7MzpY
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Nos situamos sobre o proxecto Xogo2D-Desktop.

o

Prememos a icona de executar.

Hun As ol

Select a way to run "XogoZD-desktop':
G Gradle Build

G Gradle Build...

B3 Java Applet

p—

R

Description
Puns a local Java application

o 1
(#) | cancel | oK,
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Escollemos a opcion Java Aplication.

Select Java Application

Select type (7 = any character, * = any String, TZ = TimeZane):

Matching iterns:

G cachelineSize - org. lwiglutilmapped
@

& GadxBuild - com, badlogic, gdx, utils

G Intersector - com. badiogic g math
& xPMFile - org. hajglutil

B comn. plategazogodd angel deckiop

Z

Cancel 0

Seleccionamos a aplicacién Java a executar.

Maudoge

Aparecera a pantalla de presentacién do framework.

TAREFA UNIDADE 1, PARTE 2: Esta parte esta asociada & realizacion dunha tarefa.

Execucion HTML

5 W b Enplaeed 1 =0 il DwlLingsther jrea B

= fachage coa. platsguoegali. angel_clismt
 lmper] oo el Lol g Spp| bt Lowl L3 Rty ;

gubllc Clast Swilsacher st wtipplicatiea |

pel Ll g LN T A Lo genmonrly 1] |
FRIGEE B gl ] CNT Sl al Sgurnriea |48, LK)
I

PELIE ApRLICHTiEAL ) KTREET

TR A ol AT |3 [
FHINTE R RdEged by
I



https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:LIBGDX_instalacion_85.jpg
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:LIBGDX_instalacion_81.jpg
https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:LIBGDX_instalacion_82.jpg

Nos situamos sobre o proxecto Xogo2D-html.
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Prememos botdn dereito do rato sobre o proxecto Xogo2D-html e escollemos a opcion de External Tool Configuration.
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Prememos duas veces sobre Program para crear unha nova configuracion. Damoslle un nome (XOGO2D_HTML). En Location prememos o
botén Browse WorkSpace e escollemos o workspace onde estan os proxectos (é o cartafol que non leva guién) e dentro deste o arquivo
gradlew.bat en Windows ou gradlew en Linux (é necesario darlle permiso de execucién en Linux). En Working Directory prememos o boton
Browse WorkSpace e escollemos 0 mesmo cartafol que no caso anterior. En Arguments escribimos html:superDev. Prememos o botén
Apply e despois o boton Run.

- C & [ 127.001:8888 indexhimitgwt.oodesvr=127.0,0.1:9%37
i Aplicaciones [ Miacemi Espaiia | MEs.. |7 WMD) Seny Europe | | Campus Virtual Mul.., ||

Development Mode requires the GWT Developer Plugin
By downloading, you agrae to the Terms of Sgrvice and Privacy Policy.

Davwnboad the GWT Developer Plugin 1._
For Chrome

plyging for othgr swgtems
For hiedp or troubleshooting, 2k questions o the SECUSSION Qroug.
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Despois dun tempo (tarda bastante a primeira vez), aparecera na lapela de 'Console' unha direccién web. Non temos que escribir dita
direccion!. Abrimos o navegador Google Chrome ou Firefox e pegamos a direccion http:/localhost:8080/html/ O carga-la paxina aparecera

un aviso de descarga do plugin. Prememos o boton de Descarga (Download).
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Prememos o bot6n Free para instalar o plugin.

Confirmar nueva extension

s
;Quieres instalar "GWT Developer
Plugin"?
Puede: .
= Acceder a todos los datos de tu ordenador y los
k sitios wieb que consultes -4

=

Afiedic | | Cancelar

Confirmamos a instalaciéon premendo o botén Anadir.
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Unha vez instalado o plugin, aparece na parte superior esquerda un botén que nos permite recompilar o proxecto en caso de que fagamos
algun cambio nel e a pantalla de presentacion a dereita do botén.
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Se non queremos seguir probando a versién GWT temos que parar o servidor web premendo o botén Stop da lapela Console de Eclipse.

Declaration Bl Console 33
=terminated= xogolD HTML [Program] C\Users\ANGEL\Docun
failed Server@l8fe51l6: java.net.BindException: A
thtml:draftRun FAILED

BUILD FAILED

Total time: 22.928 secs
FAILURE: Build failed with an exception.

* MWhat went wrong:
Execution failed for task ":hitml:draftRun’.
» Could not start the Jetty server.

Trw:
Se esquecemos parar o servidor web, cando intentemos volver a executar o proxecto pode aparecer un erro como o indicado. Nese caso
deberemos eliminar todos 0s procesos java.exe que se atopen en execucion.
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En calquera momento podemos modificar a configuracion de execucion escollendo a opcién External Tools Configuration ou volver a
executar o xogo escollendo o nome dado previamente (no exemplo seria Xogo2D HTML).

Execucién nun dispositivo mobil
No Emulador

Como comentamos anteriormente executar os xogos no emulador non pode ser debido a lentitude do mesmo. O ideal é ter un dispositivo mébil 'real’
que permita probar os xogos.

De todas formas, para probar que funciona, podemos ver como se visualiza a pantalla de presentacién do framework no emulador.
O primeiro sera crear un dispositivo virtual (AVD) coa versién Android 4.3 APl 18 e CPU Intel Atom (x86) segundo os pasos deste enlace (s6 fai falla

facer os pasos de creacién do Android Virtual Device). IMPORTANTE: Lembrade deixar marcada a opcion 'Use host GPU' cando creades o AVD
para facer uso do OPEN GL.

* Nota: Mais informacién sobre as versién de Android neste enlace.

e A partires de Marzo do 2014 o framework Libgdx deixa de dar soporte a OPEN GL ES 1.0/1.1 e a versiéns de Android inferiores &4 2.2 (API 8).
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2 Package Explorer 22 =

I

28 Xogo2D-core

28 Xogo2D-desktop
28 Xogo2D-html

+

+

+

Nos situamos sobre o proxecto Android Xogo2D-Android.

o

Prememos a icona de executar.
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Select a way to run 'omeuoge-android':

Android Application
71 &ndroid Minit Test
5 Java Applet
T Java Application
Ju lUmit Test

Description

{? ul Cancel I

Escollemos a opcion Android Aplication.
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Aparece a pantalla de presentacién do framework Libgdx.

Nun dispositivo real

OEM USB Drivers

I you are developing on Windows and would like to connect an Androsd-
powered device 1o test your applications, then you need to install the
appropriate USE driver. This document provides links to the web sites for
several original equipment manufacturers (JEMs), where you can downdoad the
appropriate USE driver for your device. Howeever, this list is not exhaustive for
all available Androwd-powered devices.

If you're developing on Mac 05 X or Linux, then you probably don't need to
install a USB driver. To start developing with your device, read Lising Hardware
DEviCEs.,

Mote: If your device is one of the Android Developer Phones (ADP), a Mexus
One. or a Mexus S, then you need the Google USE Driver, instead of an OEM
driver, The Galaxy Mexus driver, however, is distmbuted by Samsung (listed as
model SCH-I515).

Installing a USB Driver
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O primeiro sera descargarse os drivers USB necesarios para que o S.O. recofieza o dispositivo. Se usades Linux isto non é necesario. O
proceso de instalacién o tedes no mesmo enlace anterior.

Libicaciones simuladas

cto habilitado

Habilitar a depuracion por USB no terminal. Para facer isto, en Aplicaciones > Ajustes > Sistema > Opciones del desarrollador > Depuracién

USB e no cadro de dialogo escoller Aceptar. O finalizar de traballar co mébil convén deshabilitar a opcién.
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Cando executamos por primeira vez calquera proxecto en Eclipse, créase unha configuracién de execucién. Imos editar dita configuracion.
Prememos sobre a frecha que esta é cardn do botén de execucién e escollemos a opcioén de 'Run Configurations'.
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Prememos sobre o proxecto Android na parte esquerda, prememos na lapela Target e escollemos a opcién 'Always prompt to pick device'.
Desta forma, cando executemos o proxecto de Android preguntara sobre que dispositivo queremos executalo.

o |85 mmﬂ

| Salit & Ao w 1 orepas b webh bargel Secheig 417
® Lhoune aseneing Sedival deese

| S el Marvilic AVD Mame Tiigel Didisy  Sagle

[l somy-stisi- R P ee WA o ind Gl

Limarc s @ neve diretired Yartwad Dance
AYT Flares Tatspel Baine ol g e Coyaa

lse same deeae Toe Fugure onrmes [ [+ Cancei

Se executamos o método main do proxecto Android aparecera a pantalla e poderemos indicar que se execute sobre o dispositivo real.

Nunha maquina virtual con Android
Deberedes de instalar unha maquina virtual en Virtual Box que tefia soporte para OPEN GL 2.0.

Unha opcion pode ser a de AndroVM
Version gdx-setup-gui

Execucion Desktop
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Abrimos o arquivo Main.java do proxecto Desktop.

Hop
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Prememos a icona de executar.
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Aparecera a pantalla de presentacién do framework.

Execucion HTML
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Abrimos o arquivo GwtLauncher.java do proxecto HTML.
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Prememos a icona de executar.

Select a way to run GwitLauncher java’:

& Web Application
ﬂ-wa:— Application (running an an extemnal server)

Description

Escollemos a opcién Web Application.
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Na parte baixa aparece unha url que debemos copiar.
*| * C A& [ 1270018888 /index htmi?gwt.codesvr

% Aplicaciones [ ¥iaowa Espania | Mes.. [ WAIO: Sony Europe | | Campus Victual Mul... ||

127.0.0.1:9997

Development Mode requires the GWT Developer Plugin
By downloading, you agrae to the Terms of Servica and Privacy Policy.

Divwmboad the GWT Developer Plugin "
For Chrome

shuging for othgs prgtems
For hedp or troubleshooting, ask questions i the gecussion aroug.

Abrimos o navegador Google Chrome e pegamos a direccion previamente copiada. O carga-la paxina aparecera un aviso de descarga do
plugin. Prememos o botén de Descarga (Download).

i GWT Developer Plugin
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Prememos o bot6n Free para instalar o plugin.

L]
: o x
Confirmar nueva extension
-
;Quieres instalar "GWT Developer
Plugin"?
Puede: L
« Acceder a todos los datos de tu ordenador y los
k sitios web que consultes
i Anadir Cancelar
Confirmamos a instalacion premendo o boton Anadir.
RN R #
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ik G
LY

Aparecera a pantalla de presentacién do framework no navegador.
Execucion nun dispositivo mobil

No Emulador

Como comentamos anteriormente executar os xogos no emulador non pode ser debido a lentitude do mesmo. O ideal é ter un dispositivo mébil 'real’
que permita probar os xogos.

De todas formas, para probar que funciona, podemos ver como se visualiza a pantalla de presentaciéon do framework no emulador.
O primeiro sera crear un dispositivo virtual (AVD) coa version Android 4.3 APl 18 e CPU Intel Atom (x86) segundo os pasos deste enlace (s6 fai falla

facer os pasos de creacion do Android Virtual Device). IMPORTANTE: Lembrade deixar marcada a opcion 'Use host GPU' cando creades o AVD
para facer uso do OPEN GL.

¢ Nota: Mais informacién sobre as versién de Android neste enlace.

e A partires de Marzo do 2014 o framework Libgdx deixa de dar soporte a OPEN GL ES 1.0/1.1 e a versiéns de Android inferiores & 2.2 (API 8).

Abrimos o arquivo MainActivity.java do proxecto Android.
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Prememos a icona de executar.
@ Run s e

Select @ way to run omeuscge-android'

™ Android Application
Ji &ndroid Mnit Test
5 lava Applet

[T Java Application

Ju JUnit Test

Description

@.- Ok Canceld !

Escollemos a opcion Android Aplication.
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Aparece a pantalla de presentacién do framework Libgdx.

Nun dispositivo real

OEM USB Drivers

I you are developang on Windows and would ke to connect an Androsd-
powered device To test your applications, then you need to install the
appropriate USE driver. This document provides links to the web sites for
several oniginal eguipment manufacturers (DEMs), where you can download the
appropriate USE driver for your device. Howeever, this list is not exhaustive for
all avallable Androwd-powened devices.

If you're developing on Mac 05 X or Linux, then you probably dont need to
install a USE driver. To start developing with your device, read Using Hardware
Devices,

Mote: If your device is one of the Android Developer Phones (ADP), a Mexus
One. or & Mexus S, then you need the Google USE Deiver, instead of an DEM
driver. The Galaxy Mexus driver, however, is distributed by Samsung (listed as
model SCH-1515).

Installing a USB Driver

O primeiro sera descargarse os drivers USB necesarios para que o S.O. recofieza o dispositivo. Se usades Linux isto non é necesario. O
proceso de instalacion o tedes no mesmo enlace anterior.
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Libicaciones simuladas

Habilitar a depuracion por USB no terminal. Para facer isto, en Aplicaciones > Ajustes > Sistema > Opciones del desarrollador > Depuracién
USB e no cadro de dialogo escoller Aceptar. O finalizar de traballar co mébil convén deshabilitar a opcién.
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Cando executamos por primeira vez calquera proxecto en Eclipse, créase unha configuracién de execucién. Imos editar dita configuracion.
Prememos sobre a frecha que esta é cardn do botén de execucién e escollemos a opcion de 'Run Configurations'.
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Prememos sobre o proxecto Android na parte esquerda, prememos na lapela Target e escollemos a opcién 'Always prompt to pick device'.
Desta forma, cando executemos o proxecto de Android preguntara sobre que dispositivo queremos executalo.
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Se executamos o método main do proxecto Android aparecera a pantalla e poderemos indicar que se execute sobre o dispositivo real.
Nunha maquina virtual con Android

Deberedes seguir os pasos indicados neste enlace.

Informacion

¢ Un apunte: cando empecemos a desenvolver o xogo imos estar editando outras clases, e para probar, non é necesario situarnos na clase
Main do proxecto Desktop cada vez. En vez diso podemos premer sobre a frecha que esta o carén do botén de execucion e aparece unha
entrada por cada configuracion de execucién. S6 temos que escoller a versién correspondente (normalmente Desktop, que no exemplo ven
c6 nome Main(1)). Se editamos a configuracion podemos cambiar o nome.

@ Java - MeuXogo-desktop/src/com/platega/xogo/Main.java - ADT B —— ;
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-- Angel D. Fernandez Gonzalez -- (2014).
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