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TextView. Definicion de recursos XML
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Introducién

e Un TextView é unha etiqueta de texto que serve para amosar texto na aplicacion.
e Este control € unha subclase da clase View.

¢ Opcionalmente pddese permitir editar o contido.

e A clase que implementa o control vén configurada para non permitir a edicion.

¢ Aproveitando que este é o primeiro control que imos ver, tamén imos explicar como se definen constantes para usar nos recursos XML.

¢ Referencias:
+ A clase View: http://developer.android.com/reference/android/view/View.html
O Antes de continuar € importante familiarizarse (non fai falla aprender nada) cos métodos, subclases e atributos que ten
esta clase de que van colgar todos os demais controis. Co cal, aparte de pararse na seguinte imaxe, & aconsellable
premer no enlace anterior.


http://developer.android.com/reference/android/view/View.html
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. . ¢ Imaxe obtida de:
http://www.itcsolutions.eu/2011/08/27/android-tutorial-4-procedural-vs-declarative-design-of-user-interfaces

+ Control TextView: http://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html

¢ Observar no enlace anterior o valor do atributo editable.
+ Recomendaciéns de tipografia: http:/developer.android.com/design/style/typography.html

¢ Observar no enlace anterior o tamafio recomendado en px do lanzador dunha aplicacién en Google Play.
+ Cores: http:/developer.android.com/guide/topics/resources/more-resources.html#Color

¢ Observar en que formatos se pode describir unha cor.

Casos practicos

e Comezamos creando un novo proxecto: U2_07_TextView.
¢ Imos comezar creando un layout con 2 TextViews, onde o segundo TextView se modifica en tempo de execucion (ao iniciarse a aplicacion).

:;; ® U2_07_TextView

Hello world!

D4 igual o que escribamos aqui. Neste
exemplo, ao lanzar a aplicacion, vaise
cambiar este texto



http://www.itcsolutions.eu/2011/08/27/android-tutorial-4-procedural-vs-declarative-design-of-user-interfaces
http://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html
http://developer.android.com/design/style/typography.html
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¢ A imaxe amosa en tempo de desefio os 2 TextViews.
¢ Le o contido da etiqueta azul.

¢ O XML do layout asociado a esa imaxe é:

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="20sp"

android:orientation="vertical" >

<TextView
android:id="@+id/tv_orixinal"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="@string/hello_world" />

<TextView
android:id="@+id/tv_java"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:textColor="#00F"
android:text="D& igual o que escribamos aqui. Neste exemplo, ao lanzar a aplicacidén, vaise cambiar este texto" />

</LinearLayout>

* NOTA ECLIPSE: os campos dos controis pédense pofier na orde que se desexe. Se se preme SHIFT+CTRL+F Eclipse vai organizar o
codigo e ordenar os campos. Esa combinacion de teclas pode usarse tanto en cédigo XML como Java.

¢ Nas linas 9 e 15 aséciase un ID a cada control, TextView, que logo usaremos en Java.

¢ Observar as diferenzas entre as lifias 12 e 19. A primeira amosara o texto que contén a constante definida en XML (noutro ficheiro XML), a
segunda amosa o texto directamente.

* Como xa se sabe, neste caso, a definicién da constante @string/hello_world esta no ficheiro de recursos: /res/values/strings.xml.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<resources>

<string name="app_name">U2_07_TextView</string>
<string name="action_settings">Settings</string>

<string name="hello_world">Hello world!</string>

</resources>

¢ Como xa se dixo é recomendable usar o primeiro caso, pero no material vaise abusar do segundo caso para que se entendan os exemplos
mais facilmente.

* No segundo caso, como xa se indicou, o IDE Eclipse dara unha advertencia na liia 19 porque recomenda que esa propiedade se declare a
través dunha constante.

¢ As linas 9 e 15 estan creando o ID para os controis para que poidan ser accedidos dende Java a través da Clase R.
¢ Observar na imaxe a declaracién deses IDs.

P T T T T T Y T W T T T W T Ty

¥ 2 U2_07_TextView
* @ src

~

}
public static final class drawable {
public static fimal int ic launcher=0x7fe20000;

* 28 gen [Generated Java Files)
T & com.example.u2_07_text

= X

public static final class id {

public static fimal int action settings=Bx7fE90002;
1 public static final int tv java=8x7f09%6601;

public static fimal int tv orixinal=0x7fe00e66;
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¢ |sto xerase automaticamente cando se ten gardado o documento XML onde se declaran os controis.

¢ Finalmente mirar como se define a cor azul (RGB), lifia 18. Esta definicion tamén poderia estar usando unha constante declarada noutro
ficheiro XML, como se vera ao final deste apartado.

Acceder e manipular o control dende Java

¢ A continuacién imos acceder ao control EditText declarado en XML dende Java e imos realizar acciéons sobre o control.
¢ Para iso imos & clase Java que lanza a aplicacién. (Por agora s6 hai unha clase Java).

B Package Explorer I - 1] U2_07_TextView.javs B

- o = | 1 package com, example.u2 B7 textview;
¥ 1= Plabega Android U2 import android.os.Bundle;
» 2U2 01_OlaMunds 4 import android.app.Activity;

5 import android.view.Menu;
U2 02_ParBasicos

* 12U2 03 Frame 7 public class U2 67 TextView extends Activity {

*FUZ 04 Linear 8 Bverride
* = U2_05_Relative 18 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
» 55U2_06 Table 11 super onCreate(savedInstancestatel;

¥ R 0T Texbiew setContentView(R. layout.activity u? 87 text wview);
Uz o7 ik i

T -

¥ @snc 14

* @ com.example.u2_07_text 1% ﬂllr;rqbc:ml . s ; i

= T a1 public ean onCreatefptionsMenu({Menu menu
* U U2_07_TextView.java 17 £ Intlate the menu: This adds 1Tems To the action bar 1T 1T 15 present,

* 28 gen [Generated Java Files] 18 getMenuInflater().inflate(R.menu.u2 87  text view, menu);
= = Android 4.3 return troe;
* mi Android Private Libraries - !

& assets 2}

* 2 bin 23 |
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* Como xa se indicou, podemos acceder aos elementos visuais declarados en XML a través do seu ID usando de intermediaria a clase R.

¥ i U2_07_TextView ' } e [ TR T L e = gEltol R e A
kR src public static final class drawable {
v 28 gen [Generated Java F z public static final int ic lawncher=8x7f820008;

38 }
31 public static final class id {
¥ |J] BuildConfig.java ‘ public static final int action settings=Bx7T8980802;
U Brlawm - 1 public static final int tv jave=0x7f0908081;
—— 3 public static final int tv orixinal=8x7T890008;

3 i

¥ & com.example.u2_07_text

* m Android 4.3

¢ Dentro do método onCreate() que é o encargado de lanzar a Activity, como se vera mais adiante.

X *U2_07_TextView java B2 | [1 Rjava

package com.example.u? 87 textview;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu:

public class UZ B7 TextView extends Activity {

“ protected veld onCreate|Bundle savedInstanceState] |
1 super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout . activily w2 87 text wview];
[ hE] final Textw
& Textview - androdd.widget N
werrid @ TextureView :
=] public boolean
getMenulnfl
return true

Press 'Chrl+ 5pace’ bo show Template Progosald

e Comezamos a declarar un obxecto de tipo TextView.

¢ A medida que imos escribindo o tipo se prememos CTRL+ Barra espaciadora xa sabemos que nos vai a autocompletar, pero ademais vai
importar o paquete que define onde esta declarada a clase.
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[J] *U2_07_TextView.java R | [J] Rjava
1 package com.example.u2 87 textview;
2
3= import android.os.Bundle;
4 import android.app.Activity;
5 import android.view.Menu;
(Mimport android.widget.TextView;
-
& public class U2 07 TextView extends Activity {
9
10= @0verride
all protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
12 super.onCreate(savedInstanceState);
13 setContentView(R.layout.activity u2 87 text view);
14
@15 final TextView
16 }
17

¢ Declaramos un obxecto de tipo TextView e queremos asocialo ao primeiro TextView do Layaout (ID:tv_orixinal).

t.-i public class U2 87 TextView extends Activity {
9
| ME @verride
11 protected vold onCreate{Bundle savedInstanceState) {
12 super.onCreatelsavedInstancestate);
13 setContentView(R, layout.activity w2 &7 text view):
@15 final TextWiew tvDrixinal = [TextWiew) find\rieuﬁyld{ﬁ.id.':l
o } i action_settings : int - RLid
18 alverride £ tv_java :ink - RLid
=19 pub'l.ic mhm ontCreatedptionsHenuiMeny menu) { i tw_orixinal : int - Lid
28 ff Inflate the menu; this adds items to the action bar if i :
DL s
21 gethuInflaterH inflate(R.menu.u2 &7 text view, menu); :Ea.ss.CLass-ccum.exampls.uz_D!_tEItvlmR.ld:
22 return true: this
3 }

e Para iso precisamos o método findViewByld():
+ Recibe como parametro unha constante da Clase R: neste caso o id asociado a un elemento visual. (CTRL+Barra espaciadora,
para localizar a constante).
+ Devolve un obxecto de tipo View.
¢ Todo control visual € unha subclase de View, por tanto como obtemos un obxecto View é preciso facer un casting (TextView) para que
faga unha conversion de tipos ao tipo desexado, neste caso dun obxecto tipo View a un obxecto de tipo TextView.

¢ A continuacién amésase o codigo Java que vai manipular o TextView

package com.example.u2_07_textview;
import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.widget.TextView;

public class U2_07_TextView extends Activity {

@Override
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protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity_u2_07__text_view);

final TextView tvOrixinal = (TextView) findViewById(R.id.tv_orixinal);

final TextView tvJava = (TextView) findviewById(R.id.tv_java);

tvJava.setText ("Etiqueta modificada en java: "+tvOrixinal.getText());
}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulInflater () .inflate(R.menu.u2_07__text_view, menu);

return true;

}

}

e Lifia 15: temos un obxecto que apunta a TextView orixinal, ao primeiro TextView do Layout.
e Lifla 16: temos un obxecto que apunta ao novo TextView, ao segundo do Layout.
e Lifla 18: modificamos o texto do segundo TextView. O contido é unha cadea de texto concatenada (+) co texto que ten o primeiro TextView.
+ Observar a funcién dos métodos: setText() e getText(). No seguinte enlace pédense ver estes métodos publicos:
http://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html#pubmethods.
e Cando se lance a aplicacion vaise executar ese codigo, co cal o texto do segundo TextView non vai ser o que se indicou no Layout en tempo
de desefo sendn o que se indica en tempo de execucion.

¢ A imaxe amosa a execucion da aplicacion:

5554:AVDProbaz2

8 U2_07_TextView

Hello world!
Etiqueta modificada en java: Hello world!

h
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¢ Observar o contido da segunda lifia, non é o que se asignou no Layout.
Manipulacion html dunha etiqueta de texto
* As Etiquetas de texto non son texto (String) senén que son cédigo semellante ao html.
¢ Ent6n na lina 18 anterior parece que hai unha contradicién: concatenar unha cadea con algo html.
» Teriamos que ter usado o método toString(): tvOrixinal.getText().toString()

* Pero en Java non fai falla pofielo porque ese método chamase automaticamente sempre que o obxecto se concatene con outro String (Neste
caso a cadea de texto).

¢ Para obter a seguinte imaxe non se vai tocar o XML e vaise facer todo en Java.

5554:AVDProbaz

8 U2_07_TextView

Hello world!

Etiqueta modificada en java:
Hello worlad!. Mais texto.
Isto esta en negrifia e noutra
lifia. ke
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* Na segunda etiqueta cambiouse: cor, tamafio da fonte e pixose en negrifia unha palabra.

e Codigo JAVA ...

package com.example.u2_07_textview;

import android.app.Activity;
import android.graphics.Color;
import android.os.Bundle;
import android.text.Html;
import android.view.Menu;
import android.widget.TextView;

public class U2_07_TextView extends Activity {

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity_u2_07__text_view);

final TextView tvOrixinal = (TextView) findViewById(R.id.tv_orixinal);

final TextView tvJava = (TextView) findviewById(R.id.tv_java);

tvJava.setText ("Etiqueta modificada en java: "+tvOrixinal.getText());

tvJava.append (". Mais texto. ");

tvdJava.setTextColor (Color.RED) ;

tvJava.setTextSize (20);

tvJava.append (Html. fromHtml ("<p><br>Isto estd en <b>negrifia</b> e noutra lifia.</p>"));

}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.u2_07__text_view, menu);

return true;

}

}

¢ Para importar os paquetes premer (SHIFT + CTRL + O)

e Lifla 21: engade contido & etiqueta polo final da mesma e amosa o contido final.

e Lifla 22: cambiar a cor usando unha constante estatica.

e Lifa 23: cambiar o tamano da fonte

e Lifla 24: devolve a cadea en formato HTML no que en Android se poderia chamar Texto con estilo mostrable

¢ A continuacién vaise modificar a aplicacién para que poidamos recuperar o contido exacto dun TextView, non o que amosa por pantalla.
e Tamén se vai usar o método toString() para ver o seu resultado.

¢ A imaxe amosa o desefio do Layout



& U2 07 _TextView

Hella warld?

Da igual o que escribamos agui. Heste
exemplo, ao lanzar a aplicacién, vaise
cambiar este texto

Cadena html do tv_java. Realizarase en java
String do tv_java. Realizarase en java

[

&l Graphical Layout | 5] activity_uZ_07__text_view.xml

¢ Observar a lifia de separacion e despois desta, duas etiquetas de texto.

¢ O Ficheiro XML asociado

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"

android:padding="20sp" >

<TextView
android:id="@+id/tv_orixinal"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:text="@string/hello_world" />

<TextView
android:id="@+id/tv_java"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="D& igual o que escribamos aqui. Neste exemplo, ao lanzar a aplicacidén, vaise cambiar este texto"
android:textColor="#00F" />

<View
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="2sp"
android:background="#000" />

<TextView
android:id="@+id/tv_html"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:text="Cadena html do tv_java. Realizarase en java" />
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<TextView
android:id="@+id/tv_string"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="String do tv_java. Realizarase en java"
android:textColor="#00F"

android:textSize="16sp" />

</LinearLayout>
¢ Observar as linas marcadas

¢ A imaxe amosa a aplicacién en execucion:

5554:AVDProbaz2

..-- y | e R AR
! UZ2_07_TextView

Hello world!

Etiqueta modificada en java:
Hello world!. Mais texto.
Isto esta en negrifia e noutra
lifia.

<p dir="Itr'=Etigueta modificada en java:
Hello world!. MEZX25 1S texto. <br=

Isto est&E225; en <b=negri&f241;a</b= e
noutra li&E241.a.</p=

Etiqueta modificada en java: Hello
world!. Mais texto.
Isto esta en negrifia e noutra lifia.



https://manuais.iessanclemente.net/index.php/Archivo:Android_2013_U2_07_TextView_12.jpg

* Observar como a primeira etiqueta despois da lifia ten o contido do que almacena o EditText vermello.
¢ A segunda etiqueta despois da lifia amosa a etiqueta vermella pasada polo método toString. Observar como xa non hai negrifa.

¢ O cédigo que fai iso posible é o seguinte:

package com.example.u2_07_textview;

import android.R.string;
import android.app.Activity;
import android.graphics.Color;
import android.os.Bundle;
import android.text.Html;
import android.text.Spanned;
import android.view.Menu;

import android.widget.TextView;
public class U2_07_TextView extends Activity ({

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);

setContentView (R.layout.activity_u2_07__text_view);

final TextView tvOrixinal = (TextView) findViewById(R.id.tv_orixinal);
final TextView tvJava = (TextView) findViewById(R.id.tv_java);

final TextView tvHtml = (TextView) findviewById(R.id.tv_html);

final TextView tvString = (TextView) findViewById(R.id.tv_string);

tvJava.setText ("Etiqueta modificada en java: "+tvOrixinal.getText ());

//tvJava.setText (tvJava.getText () +". Mais texto. ");
tvJava.append (". Mais texto. ");

tvdJava.setTextColor (Color.RED) ;
tvJava.setTextSize (20);

tvJava.append (Html. fromHtml ("<p><br>Isto estd en <b>negrifia</b> e noutra lifia.</p>"));

tvHtml.setText (Html.toHtml ( (Spanned) (tvJava.getText ())));

//tvString.setText (""+tvJava.getText ());
tvString.setText (tvJava.getText () .toString());

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.u2_07__text_view, menu);

return true;

}

}

e Lifia 33: colle o valor da etiqueta vermella e a pasa a formato Html.
e Lifla 36: pasa a cadea vermella a String. Seria o equivalente & lifia 35 (Concatenar cunha cadea).

Definicion de constantes/recursos xml

¢ Como xa vimos na definicion XML do Layout temos valores postos a ferro.
¢ Seria bo definir esas propiedades noutros ficheiros XML, deste xeito permitese a reutilizacion e a internacionalizacién.

¢ Recursos string



L] 14 Tty iew
13 androfd: id="@+id/tv_java"
11 android: Layout width="wrap content”
17 android: Layout height="wrap_content”
] androjid: text="04 igual ¢ gue escribames agui. Neste exemplo,
19 android: textColor="#00F" />

Advertencia no XML indicando que ...

usemos un recurso de tipo @string.

* = menu

¥ =values
) dimens.xml

strings.xml \
<l skyles.xml
b = values-sw600dp

r = values-sw720dn-land

Editamos o ficheiro res/values/strings.xml ou creamos un novo en /res/values

¢ Engadimos os novos recurso de tipo string. Observar as lifias marcadas.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<resources>
<string name="app_name">U2_07_TextView</string>
<string name="action_settings">Settings</string>
<string name="hello_world">Hello world!</string>
<string name="texto_tv_java">Da igual o que escribamos aqui. Neste exemplo, ao lanzar a aplicacidén, vaise cambiar este texto</st
<string name="texto_tv_html">Cadena html do tv_java. Realizarase en java</string>

<string name="texto_tv_string">String do tv_java. Realizarase en java</string>

</resources>

e Gardar o ficheiro

¢ Uso recursos string

cTextView
android:id="@+id/tv_java"
android: layout width="wrap content™
android:layout height="wrap content"
android: text="@string/}

android:textCaolor="#00 g mctring/action_settings
<View @ @string/app_name

android: Layout width=" & @string/hello_world

android: Layout height= .

android:background="#a ® @su:ng.ftexta_h_Ttml

& @string/texto_tv_java I

<TextView @ @string/texto_tv_string

android: id="@+id/tv_ht

andraid.1aswemeet s dth-n
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No layout facemos uso dos recursos anteriores: (CTRL + Barra espaciadora). Lembrar gardar antes o ficheiro de recursos anterior.

°l 14 <TextView
15 android: id="@e«1d/tv_jawva"
16 android: layout width="wrap content”
17 android: layout height="wrap content"
| 18 android: text="@string/texto tv java"
819 android: textColor="#88F" />
20 I
21 <\ iew
22 android: layout width="match parent™
&23 android; layout height="2sp"
24 android: background="#888" />
25
26 <TextView
27 android: id="@+1d/tv_html"
28 android: layout width="wrap _content™
29 android: layout height="wrap content"

38 android; text="Cadena html do tv java, Realizarase

Xa quedan menos advertencias: A da dimensién poderia declararse no ficheiro /res/values/dimens.xml ou crear un novo.

<resources>

<dimen name="activity_horizontal _margin">16dp</dimen>
<dimen name="activity_vertical_margin">16dp</dimen>

<dimen name="alto_lifia">2sp</dimen>

</resources>

¢ A continuacion vaise crear un ficheiro de recurso para as cores.

e Crear ficheiro de recursos
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En /res/values creamos un novo ficheiro Android XML File

Miaw And
Hew Androld XML File
I Thee dectination Mie already exists
Resource Type: | Values =
Projedt: UZ_OT_Textjew -
File: | |
Raat Dlement: D}
{0 resources

-

et 2] oo Finich

Indicamos un nome significativo, vale calquera. Neste caso colors e gardamos.

o| TSz 07 _Textview

kB sic

*» 38 gen [Cenerated Java Files]

* i Android 4.3

* m android Private Libraries
easinly

* L bin

= L libs

*lores
* G draveable-hdpi
= drawable-ldpi
* = drawable-mdpi
¥ = drawable-ghdpi
* = drawable-xxhdpl
¥ = layout
) activity w2 _07_ bext_wi
L g [ ]
¥ =values
o dimens.xml
o strings.xml
) skyles.xml
* =values-swilddp
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Imos ao ficheiro

a Androld Resources [default)

COOBDODDE

Add... b

M Baiigis 5 oolars aiE

Engadimos un elemento

Create a new element at the top level, in Resources.
i
(£ Color b

(B Dimension

(B Drawakle

[Minteger array

I} Ibem

[P Quantity strings (Plurals)
(&) String

[5] String Array

(5] style/Theme

Cancel | [+
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Seleccionar Color e aceptar.

2 Do o

Engadimos a definicién dunha cor graficamente ...

2 colors.xml &2

<?xml version="1.8" encoding="uvif-8"7>
“resgurcess

name="azul"=#BBF=/
L <COlar namé="negro™=#B00</

3 <Colar

... en modo texto.

¢ Ficheiro de recurso de cores:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<resources>
<color name="azul">#00F</color>

<color name="negro">#000</color>

</resources>

¢ Uso dos recursos no layout. Como sempre, observar as linas marcadas

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"

android:padding="20sp" >

<TextView

android

android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

<View

android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

:id="Q@+id/tv_orixinal"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
text="@string/hello_world" />

id="@+id/tv_java"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
text="@string/texto_tv_java"

textColor="@color/azul" />

layout_width="match_parent"
layout_height="@dimen/alto_lifia"

background="@color/negro" />

id="@+id/tv_html"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"

text="@string/texto_tv_html" />

id="@+id/tv_string"
layout_width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
textColor="@color/azul"

textSize="16sp"
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android:text="@string/texto_tv_string"/>

</LinearLayout>

¢ Anda!!! Quedounos na lifia 37 un valor candidato a ser definido nunha constante tipo dimen. Seguro que o participante no curso é quen de
facelo.

-- Angel D. Fernandez Gonzalez e Carlos Carridn Alvarez -- (2015).
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