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Este manual/curso esta desefiado para o curso de formacién do profesorado: Desenvolvemento de aplicaciéns para dispositivos mébiles con Android.
Iniciacion

Dado que o tema é moi extenso, tratase de abrir un abano das posibilidades que nos ofrece a programacién en dispositivos mébiles e en concreto con
Android.

O seu seguimento sera realizado a través da plataforma PLATEGA da Conselleria de Cultura, Educacién e Ordenacion Universitaria da Xunta de
Galicia.

Cada unha das partes do curso comeza indicando os obxectivos que persegue, asi como, o escenario necesario para levalo a cabo.

1.1 Sumario

* 1 UNIDADE 0: Cofiecementos de partida e observacions sobre o material

¢ 2 UNIDADE 1: Instalacion JDK, Eclipse e Android SDK. Xestion dispositivos
¢ 3 UNIDADE 2: A interface de usuario.

¢ 4 UNIDADE 3: Ciclo de vida, Listeners, Dialogos e Intents

¢ 5 UNIDADE 4: LogCat. Adaptadores. Ficheiros.

¢ 6 UNIDADE 5: Menus - Fotos - Empaquetado e distribucion de aplicacions

1.2 UNIDADE 0: Coifecementos de partida e observacions sobre o material

e PDM Android: Cofiecementos previos
e Material vivo

® Observacions a edicion do curso 17-18
e Xeracién de apuntes off-line.

1.3 UNIDADE 1: Instalacion JDK, Eclipse e Android SDK. Xestion dispositivos

¢ PDM: Android. Obxectivos e escenarios do UNIDADE 1

¢ Introducién a Android: Versiéns, APIS e SDK
¢ Instalacion Android Studio
¢ Instalacion JDK, Eclipse, Android SDK e ADT Plugin
# Instalacion en Ubuntu
+ Instalacion en Windows
# Instalacion en OS X
# Instalacion ADT Bundle
¢ Dispositivos Virtuais de Android (Android Studio): AVD

¢ Dispositivos Virtuais de Android: AVD

¢ Android Debug Bridge: ADB
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e Variables de contorno
¢ Dalvik Debug Monitor Server: (DDMS) - Logcat
¢ O meu primeiro programa: Ola Mundo

1.4 UNIDADE 2: A interface de usuario.

e PDM: Android. Obxectivos e escenarios do UNIDADE 2
e Xestion de proxectos en Eclipse
+ Cartafoles para a xestion de proxectos das distintas Unidades do curso
¢ Ficheiros e cartafoles dun proxecto Android: Ola Mundo. Activities, Layouts e Mdltiples pantallas
e Interface grafica (Ul - User Interface). Vistas (Views). Atributos basicos.
¢ Deseno de pantallas: Layouts
¢ FramelLayout
# LinearLayout
+ RelativeLayout
+ TableLayout
¢ Combinacion de layouts
e Controis
+ TextView. Definicion de recursos XML
+ EditText. Control de eventos |
« Button. ToggleButton. Control de eventos Il
+ CheckBox
+ RadioButton
+ Spinner
+ ImageView
+ Chronometer. Cliclo de vida | (finish())
+ Toast
e Xerar Views nun Layout en tempo de execucion. Layout ScrollView
¢ Desenos diferentes en funcion da orientacién do dispositivo
e Internacionalizacién
e Estilos e temas
e Librerias de compatibilidade

1.5 UNIDADE 3: Ciclo de vida, Listeners, Dialogos e Intents

¢ PDM: Android. Obxectivos e escenarios do UNIDADE 3
¢ Ciclo de vida dunha aplicacion
¢ Xestion de eventos llI: Listeners e clases anénimas
+ O evento onLongClick
¢ Ventas de Dialogos
¢ Intents
+ Intents explicitos
¢ Intents implicitos. Permisos. Filtros.

1.6 UNIDADE 4: LogCat. Adaptadores. Ficheiros.

¢ Depuracion: LogCat
e Adaptadores
# Spinner a través de adaptador
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¢ ListView
¢ GridView
¢ Ficheiros

1.7 UNIDADE 5: Menus - Fotos - Empaquetado e distribucion de aplicacions

e Menus
e Camara fotografica
e Empaquetado e distribucion
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